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Abstrak 

Aplikasi Berbagi Pesan merupakan sebuah media 

komunikasi pendidikan berbasis website  yang 

membantu STMIK Pringsewu dalam menjalin relasi 

komunikasi di antara pihak-pihak yang terkait 

dengan proses pendidikan di STMIK Pringsewu. 

Aplikasi ini mempercepat proses komunikasi yang 

awalnya terjadi secara tradisional(konvensional) 

menjadi lebih modern (berbasis teknologi web), 

sehingga komunikasi yang terjadi lebih efektif, 

cepat dan efisien. Teknologi yang digunakan dalam 

aplikasi ini yaitu bahasa pemrograman PHP, 

Javascript, HTML, CSS dan MySql (untuk servis 

database). Dalam aplikasi ini, setiap pihak saling 

terintegrasi satu sama lain sehingga dimungkinkan 

untuk saling berkomunikasi satu sama lain. Salah 

satu kelebihan aplikasi berbasis web adalah dapat 

diakses kapanpun dan dimanapun. Oleh karena itu, 

setiap pihak di STMIK Pringsewu dapat 

menggunakan aplikasi berbagi pesan ini, kapanpun 

dan dimanapun, dengan syarat terhubung dengan 

jaringan internet. 

 

Kata Kunci : aplikasi berbagi pesan, berbasis web, 

media komunikasi. 
 

I. Pendahuluan 

1.1 Latar Belakang Masalah  

Dalam kehidupan bermasyarakat, komunikasi 

memegang peranan terpenting dalam menyatukan 

berbagai aktivitas dalam kehidupan. Komunikasi 

menjembatani proses pertukaran informasi maupun 

pengetahuan antar personal maupun antar 

masyarakat sehingga terjadi interaksi di antara 

mereka. Komunikasi pada masa kini, terjadi baik 

secara langsung maupun menggunakan media 

komunikasi. Pemanfaatan media komunikasi 

membantu  proses pertukaran informasi sehingga 

pesan atau informasi dapat dengan cepat 

tersampaikan. 

Di dunia pendidikan, komunikasi pun memiliki 

peranan yang tidak tergantikan. Komunikasi 

membantu staf pengajar menyalurkan pengetahuan 

dan informasi kepada mahasiswanya. Akan tetapi, 

proses komunikasi yang terjadi masih kurang efisien 

karena masih mengandalkan komunikasi secara 

langsung. Adapun pemanfaatan media komunikasi 

masih kurang mendapat perhatian khusus. Padahal, 

pemanfaatan media komunikasi sudah disadari 

dapat membantu penyampaian pesan atau informasi 

secara cepat, efektif dan akurat. 

Banyak apalikasi yang di tawarkan dalam proses 

penyebaran informasi seperti menggunakan. [2] Salah 

satu layanan yang memanfaatkan teknologi internet 

adalah layanan informasi akademik yang merupakan 

bagian dari sebuah sistem informasi akademik. Agar 

mahasiswa dapat mengakses informasi akademik 

menggunakan telepon selulernya, maka perlu 

dikembangkan sebuah layanan untuk diakses 

menggunakan telepon seluler. Dari beberapa percobaan 

melakukan akses ke halaman web mobile untuk meminta 

layanan akademik seperti nilai, KRS dan jadwal, 

diperoleh hasil bahwa operator Mobile 8 dengan produk 

CDMA Fren menjadi penyedia jasa telekomunikasi 

seluler yang paling cepat transfer datanya. Sedangkan 

untuk GSM Indosat IM3 menjadi yang tercepat 

dibandingkan dengan Simpati dari Telkomsel dan XL. 

Spesifikasi perangkat yang digunakan juga berpengaruh 

pada tingkat kecepatan transfer data. Kata kunci: internet, 

web mobile, seluler, akademik.  

 

Penelitian yang dilakukan [1] Pengembangan sistem 

informasi rekam medis ditujukan untuk mendukung 

ketersedian data informasi bagi manajemen dan 

pelaksana layanan serta pengembangan jaringan 

informasi kesehatan. Sistem ini dibangun dengan 

teknologi komputer berbasis web. Sistem informasi 

rekam medis ini dibangun dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dengan didukung basisdata MySQL. 

Sistem yang berjalan menemui berbagai kendala dan 

permasalahan terutama pada penggunaan basisdata dan 

sistem yang diterapkan hanya sebagai mesin pencatat. 

Dalam perkembangannya diharapkan sistem ini dapat 

diterapkan dalam jaringan intranet dan saling terhubung 
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dengan instasi medis lain. Sistem informasi rekam medis 

dapat digunakan sebagai sarana penyedia layanan dan 

informasi bagi penggunanya baik untuk dokter, 

paramedis, karyawan, dan pasien rumah sakit dimanapun 

dan kapanpun mereka berada, sehingga bisa mendapatkan 

informasi akurat karena informasi yang tersedia 

senantiasa terbaharui. 

 

Dari hasil penelitian yang dilakukan terdahulu aplikasi 

dan system informasi berbasis website sebagai media 

berbagi pesan sangat membantu dalam 

menginformasikan kegiatan akademisi atau informasi 

bagi masyarakat. Di STMIK Pringsewu, pemanfaatan 

media komunikasi kurang terintegrasi dengan baik. 

Selama ini, berdasarkan observasi, STMIK Pringsewu 

sudah memanfaatkan media social dalam membagikan 

informasi kepada mahasiswanya.  Akan tetapi, 

pemanfaatannya masih kurang efisien dan tidak 

terintegrasi dengan baik. Oleh karena itu, penelitian ini 

tentang perancangan aplikasi berbagi pesan di STMIK 

Pringsewu dengan menggunakan pemograman PHP dan 

akan di integrasikan menggunakan aplikasi android.  

1.2. Rumusan Masalah  

Mengacu pada latar belakang diatas, maka perumusan 

masalah yang didapat adalah sebagai berikut:  

a) Penyampaian Informasi masih menggunakan media 

umum sehingga masih kurang efektif dan efisien. 

b) Dibutuhkan sebuah media komunikasi  yang mampu 

menjembatani semua pihak di STMIK Pringsewu 

untuk dapat berkomunikasi dengan cepat dan tepat 

sasaran. 

c) Media komunikasi yang dibutuhkan harus mampu 

berintegrasi dengan sistem yang berjalan di STMIK 

Pringsewu 

 

1.3. Tujuan dan Manfaat Penelitian  

Tujuan dari penelitian ini adalah: 

a) Mempermudah penyampaian pesan dan informasi di 

STMIK Pringsewu 

b) Memperkuat identitas STMIK Pringsewu sebagai 

perguruan tinggi berbasis teknologi informasi. 

c) Pengguna aplikasi dapat dengan mudah mengirim 

pesan ke dosen, grup kelas, grup mata kuliah dan 

kepada teman. 

 

II. Landasan Teori 

2.1. Aplilasi 

Aplikasi adalah suatu subkelas perangkat lunak komputer 

yang memanfaatkan kemampuan komputer langsung 

untuk melakukan suatu tugas yang diinginkan pengguna. 

Biasanya dibandingkan dengan perangkat lunak sistem 

yang mengintegrasikan berbagai kemampuan komputer, 

tapi tidak secara langsung menerapkan kemampuan 

tersebut untuk mengerjakan suatu tugas yang 

menguntungkan pengguna. Contoh utama perangkat 

lunak aplikasi adalah pengolah kata, lembar kerja, dan 

pemutar media. ( Verdy Yasin, 2007) [7].   

Sedangkan menurut Anisyah (2000:30), aplikasi adalah 

penerapan, penggunaan atau penambahan Dari pengertian 

diatas, dapat disimpulkan bahwa aplikasi merupakan 

software yang berfungsi untuk melakukan berbagai 

bentuk pekerjaan atau tugas-tugas tertentu seperti 

penerapan, penggunaan dan penambahan data [7].  

 

2.2.  Apache, MySQL, dan PHP (AMP) 

Apache, MySQL, dan PHP (AMP) merupakan tiga kunci 

teknologi open source sebagai dasar dalam membangun 

server web yang terintegrasi dengan server basis data. 

Setiap aplikasi web tidak akan dapat berjalan tanpa 

adanya server web yang merupakan program aplikasi 

untuk melayani komunikasi data melalui protokol 

Hypertext Transfer Protocol (HTTP)[6][9]. Konektivitas, 

kecepatan, dan keamanannya membuat MySQL cocok 

untuk pengaksesan basis data internet. Sementara 

Hypertext Preprocessor (PHP) adalah sebuah bahasa 

pemrograman yang sangat cocok dikembangkan dalam 

lingkungan web untuk membuat halaman yang dinamis 

dan dapat dengan mudah digabungkan ke dalam script 

HTML [5]. PHP dan MySQL adalah Relational Database 

Management System (RDBMS) yang didistribusikan 

secara gratis dibawah lisensi GPL (General Public 

License). Dimana setiap orang bebas untuk menggunakan 

MySQL, namun tidak boleh dijadikan produk turunan 

yang bersifat komersial. MySQL merupakan turunan 

salah satu konsep utama dalam database sejak lama, yaitu 

SQL (Structured Query Language). SQL adalah sebuah 

konsep pengoperasian database untuk pemilihan atau 

seleksi dan pemasukan data, yang memungkinkan 

pengoperasian data dikerjakan dengan mudah. Keandalan 

suatu database (DBMS) dapat diketahui dari cara kerja 

optimizernya dalam melakukan proses perintah-perintah 

SQL, yang dibuat oleh user maupun program-program 

aplikasi [1]. 

 

 

III. Perancangan dan Implementasi 

3.1. Analisis Sistem 

Praktek komunikasi di STMIK Pringsewu dapat 

dibedakan menjadi dua yaitu komunikasi secara 

tradisional dan komunikasi dengan memanfaatkan media 

social. Komunikasi dengan sistem tradisional (secara 

langsung) mengunakan bahasa verbal maupun tulisan. 

Kelemahan dari system ini adalah, kurang efektif dan 

efisien karena antara pemberi dan penerima pesan harus 

bertemu secara langsung. Selain itu, memori yang ada 

pun terbatas, sehingga informasi mudah dilupakan.  

Sedangkan, pemanfaatan media sosial sebagai media 

komunikasi pun tidak efektif dan tidak terintegrasi 

dengan STMIK Pringsewu. Hal ini menyebabkan tidak 

semua pihak dapat ambil bagian dalam proses 

komunikasi yang sedang berlangsung dan juga bahkan 

ada pihak yang tidak berkepentingan ikut campur dalam 

masalah pendidikan di STMIK Pringsewu 
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Gambar 3.1. Alur Sistem tradisional 

Keterangan:  

Staf pengajar memberikan informasi secara langsung 

kepada mahasiswa ketika bertemu. Atau menyampaikan 

informasi kepada pihak ketiga/admin untuk 

meneruskannya kepada mahasiswa. 

 

 
Gambar 3.2. Komunikasi melalui media sosial 

 

Keterangan: 

Staf Pengajar membagikan informasi dengan cara 

membagikan pesan di media sosial. Mahasiswa yang 

tergabung dalam media sosial tersebut dapat 

mengaksesnya, begitu pula dengan pihak lain yang tidak 

berkepentingan.  

 

3.2. Sistem yang akan dirancang 

Sistem informasi berbagi pesan di STMIK Pringsewu 

rencananya akan dibuat dengan mengunakan teknologi 

PHP, AJAX, HTML, CSS, dan menggunakan database 

MySql dan dipadu dengan pemrograman Android. 

Sedangkan layanan server akan menggunakan jasa pihak 

ketiga (pihak penyedia layanan hosting) sehingga 

memungkinkan untuk dapat diakses kapanpun dan 

dimanapun. Sistem informasi yang akan dirancang ini, 

sedikit banyak terpengaruh oleh media sosial seperti 

facebook dan twitter. Sehingga tampilan interfacenya 

sangat familiar bagi pengguna. Sedangkan, pada 

rancangan sistemnya, akan terintegrasi dengan kebutuhan 

di STMIK Pringsewu sehingga hanya pihak-pihak yang 

terkait dengan pendidikan di kampus STMIK Pringsewu 

yang dapat mengaksesya.  

 

 
Gambar 3.4 Perancangan Sistem Baru 

 

Keterangan: 

Setiap pihak yang ada di STMIK Pringsewu seperti 

pengajar, admin dan mahasiswa/i dapat mengakses 

aplikasi berbagi pesan melalui media internet. Akan 

tetapi, setiap pihak memiliki hak akses yang berbeda.  

Admin dapat mengirimkan pesan ke semua pihak. 

Pengajar dapat berbagi pesan ke pengajar lainnya dan ke 

mahasiswa/i . Mahasiswa hanya bisa berbagi pesan 

dengan teman mahasiswa/i lain yang sudah menjadi 

bagian pertemannya serta staf pengajar yang masuk ke 

dalam grup kelas yang diikuti. 

 

Setiap pesan yang dikirim ke dalam sistem informasi 

berbagi pesan, akan diproses dengan teknologi berbasis 

web dan disimpan di dalam database MySql di server 

cloud. Hasil proses tersebut akan dikirimkan kembali ke 

client yang dituju. 

 

3.3. Perancangan Basis Data  

Basis data atau database yang akan dirancang terdiri dari 

beberapa tabel. Setiap tabel saling terhubung satu sama 

lain sehingga sistem dapat berfungsi sebagai penyedia 

informasi yang cepat dan efektif.Perincian database yang 

akan dirancang adalah sebagai berikut: 

Tapel 3.1. Database Educhart 

No 
Nama 

Tabel 
Fungsi 

Primary 

Key 

1 chat 
Untuk menyimpan 

pesan pribadi. 
id 

2 e_wall 
Untuk menyimpan data 

pesan umum di wall. 
id 

3 e_ac_anggota 
Untuk menyimpan data 

kelas. 
id 

4 e_friend 
Untuk menyimpan data 

pertemanan 
id 

5 e_kelas 
Untuk menyimpan 

nama kelas 
Id_kelas 

6 e_komen 
Untuk menyimpan 

komentar di wall 
id 

7 e_unit 
Untuk menyimpan data 

unit kampus 
id_unit 

8 e_user 
Untuk menyimpan data 

pengguna 
id 
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3.4. Relasi Tabel 

 

 
Gambar 3.5 Relasi Tabel 

3.5. Perancangan User Interface 

1) Halaman Login 

Saat pertama kali user membuka aplikasi, user akan 

dibawa ke halaman login untuk masuk ke akunnya. User 

harus memasukan nomor NPM beserta password untuk 

masuk ke menu utama.  

 
 

Gambar 3.6 Rancangan Login 

 

2) Halaman Home atau Menu Utama 

Pada menu utama, user akan melihat pesan-pesan yang 

muncul di menu utama, beserta dengan beberapa menu 

yang dapat digunakan untuk mengirimkan pesan. 

 

 
 

Gambar 3.8 Rancangan Halaman utama 

3) Halaman Setting 

Halaman Setting digunakan untuk mengubah data pribadi 

dari pengguna (user). Beberapa data yang dapat diubah 

adalah alamat, nama, tempat tanggal lahir, telpon, email, 

password dan lainya. 

 
 

Gambar 3.8 Rancangan Halaman Setting 

 

4) Halaman Pesan 

Halaman Pesan adalah halaman yang digunakan 

pengguna untuk mengirimkan pesan kepada teman atau 

dosen. 

 
 

Gambar 3.9 Halaman Pesan 

 

 
 

Gambar 3.10 Rancangan Halaman Chatting 
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5) Halaman Teman 

Halaman ini berisi daftar teman user. 

 
Gambar 3.11 Rancangan Halaman Teman 

 

6) Halaman Kelas 

 

 
Gambar 3.12 Relasi Halaman Kelas 

 

7) Halaman Group 

 
 

Gambar 3.12 Rancangan Halaman Group 

 
3.6. Implementasi 

Pada tahapan implementasi, rancangan dan kode 

program yang telah dibuat dioperasikan. Halaman-

halaman yang terbuka ketika pengoperasian aplikasi 

berbagi pesan adalah halaman login, halaman 

utama(home), halaman teman, halaman pesan, 

halaman chatting dan halaman setting. 

a. Halaman Login 

 
Gambar 3.13 Halaman Login 

 

b. Halaman Utama (Home) 

 
Gambar 3.14 Halaman Utama(Home) 

 

c. Halaman Teman 

 
Gambar 3.15 Halaman Teman 

 

d. Halaman Pesan 
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Gambar 3.16 Halaman Pesan 

 

e. Halaman Chatting 

 
Gambar 3.17 Halaman Chatting 

 

f. Halaman Setting 

 
Gambar 3.18 Halaman Setting 

 

 
IV. Penutup 

4.1. Kesimpulan 

Dari hasil pembahasan yang telah dipaprkan dapat di 

ambil kesimpulan sebagai berikut :  

a. Dengan aplikasi berbagi pesan menggunakan 

apliaksi website akan mempermudah semua pihak 

di STMIK Pringsewu dapat saling bertukar 

informasi dan pesan kapanpun dan dimanapun. 

b. Selain itu, penggunaan media komunikasi berbasisi 

apliaksi website ini, juga dapat membantu proses 

belajar mengajar dalam menyampaikan informasi 

kepada mahasiswa. Aplikasi ini dapat digunakan 

sebagai sarana pendidikan karena cepat, efektif dan 

efisien.  

 

4.2. Saran 

Kepada semua pihak di STMIK Pringsewu aplikasi  

berbagi pesan ini menjadi sistem informasi yang lebih 

sempurna, cepat diakses dan ringan terutama jika 

kebutuhan data sudah sangat besar dan terutama pada 

sistem notifikasi pesan masuk yang belum ada pada 

aplikasi ini. Bagi peneliti yang akan datang aplikasi ini 

dapat di kembangkan dengan menggunakan apalikasi 

android sehinga penyebaranya akan lebih mudah dan 

dapat digunakan oleh masyarkat umum. 
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