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KATA PENGANTAR 

 

 

Assalamualaikum Wr. Wb. 

Salam Sejahtera Bagi Kita Semua. 

Puji

 

syukur

 

kehadirat

 

Allah

 

SWT,

 

karena

 

atas

 

hidayah-Nya

 

maka

 

Seminar

 

Hasil

 

Pengabdian

 

Masyarakat

 

2021

 

dapat

 

terselenggara .

 

Kegiatan

 

ini

 

merupakan

 

Seminar

 

Hasil

 

Pengabdian

 

Masyarakat

 

yang

 

pertama

 

kali

 

diadakan

 

di

 

Universitas

 

Amikom

 

Yogyakarta.

 

Seminar

 

ini

 

merupakan

 

salah

 

satu

 

program

 

kerja

 

Lembaga

 

Pengabdian

 

Masyarakat

 

Universitas

 

Amikom

 

Yogyakarta

 

yang

 

dimana

 

untuk

 

meningkatkan

 

minat

 

publikasi

 

hasil

 

pengabdian

 

masyarakat

 

yang

 

telah

 

dilaksanakan

 

oleh

 

kalangan

 

akademis

 

di

 

Universitas

 

Amikom

 

Yogyakarta

 

pada

 

khususnya.

 

Di  dalam  kalangan  akademis  perguruan  tinggi  mengenal  dengan  kewajiban  Tri 

Dharma  Perguruan  Tinggi . Salah  satu  bagian  dari  Tri  Dharma  Perguruan  Tinggi  adalah 

pengabdian masyarakat. Kegiatan pengabdian masyarakat merupakan sebuah usaha kalangan 

akademisi  secara  langsung  mengatasi  permasalahan -permasalahan  masyarakat . Banyak 

permasalahan - permasalahan  masyarakat  yang  dapat  diselesaikan  dengan  menerapkan 

keilmuan yang dimiliki oleh para akademisi.

 

Seminar

 

Hasil

 

Pengabdian

 

Masyarakat

 

2021

 

merupakan

 

sebuah

 

wadah

 

kepada

 

kalangan 

akademis

 

Universitas

 

Amikom

 

Yogyakarta

 

dalam

 

mempublikasikan

 

hasil

 

pengabdian 

masyarakat

 

yang

 

telah

 

dilaksanakan .

 

Diharapkan

 

dengan

 

adanya

 

media

 

ini

 

dapat

 

menjadi 

jembatan

 

para

 

pengabdi

 

dan

 

masyarakat

 

dalam

 

memperoleh

 

informasi.

 

Kami

 

mengucapkan

 

terimakasih

 

kepada

 

seluruh

 

pemakalah

 

yang

 

telah

 

bersedia

 

mempublikasikan

 

makalah

 

hasil

 

pengabdiannya

 

pada

 

seminar

 

ini.

 

Kami

 

ucapkan

 

terimakasih

 

kepada

 

segenap

 

civitas

 

akademik

 

Universitas

 

Amikom

 

Yogyakarta

 

atas

 

dukungan

 

sarana

 

maupun

 

prasarana

 

sehingga

 

acara

 

ini

 

dapat

 

terlaksana.

 

          

            

      

Dalam

 

Seminar

 

Hasil

 

Pengabdian

 

Masyarakat

 

2021

 

terdapat

  

105

 

pemakalah

 

yang

 

bersedia

 

mengirimkan

 

makalahnya

 

untuk

 

dipublikasikan

 

pada

 

seminar

 

ini.

 

 Makalah

 

telah

 

melaui

 

proses

 

review

 

dan

 

editing.
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Akhir kata kami segenap panitia Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 2021  mohon 

maaf sebesar-besarnya jika dalam penyelenggaraan acara masih banyak kekurangan. Kami 

terbuka untuk mendapatkan kritik dan masukkan guna semakin memperbaiki kegiatan ini 

kedepannya . Semoga acara ini dapat bermanfaat seluruh akademisi dan masyarakat 

Wassalamualaikum Wr. Wb.  

 

Ketua  Panitia  Seminar  Hasil  

Pengabdian Masyarakat  2021  

 

 

Mulia Sulistiyono, M.Kom.  
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Abstrak

 

Kegiatan Belajar Mengajar (KBM) belum sepenuhnya dilakukan secara offline tetapi masih menggunakan 

sistem blanded learning dengan menggabungkan sistem online dan offline. Pada saat pembelajaran online 

terdapat beberapa masalah selain menurunnya motivasi belajar juga borosnya kuota internet yang 

dirasakan siswa pada umumnya, selain itu juga banyak terkendala dengan sinyal karena perubahan cuaca. 

Oleh sebab itu pihak sekolah harus menyiapkan segala cara agar proses KBM tetap berjalan dengan 

semaksimal mungkin. Salah satu cara yang diambil sekolah adalah dengan membuatkan aplikasi KBM mata 

pelajaran Ekonomi pada kelas X berbasis Android Mobile dengan nama Smart Edu-Econ dengan harapan 

bisa menjadi alternatif solusi untuk membantu siswa belajar di rumah karena aplikasi ini tidak 

membutuhkan kuota internet setelah didownload pada handphone, selain itu guru juga bisa memberikan 

lebih banyak materi dan latihan soal atau kuis pada aplikasi tersebut. Aplikasi ini terbagi dalam dua 

pengguna yaitu guru sebagai admin dan siswa sebagai user, dengan adanya aplikasi ini diharapkan bisa 

dijadikan modifikasi proses KBM khususnya mata pelajaran Ekonomi pada kelas X SMA Negeri 1 Turi 

karena bisa diakses dengan baik oleh segala perangkat mobile dan memiliki kemampuan untuk media 

penyampaian materi ekonomi yang bisa diakses kapanpun dan dimanapun. 

 

Kata kunci: Android Mobile, Smart EduEcon, KBM 

 

1.  PENDAHULUAN 

SMA Negeri 1 Turi adalah Sekolah 

Menengah Atas yang berada di Sleman, 

Yogyakarta. Media pembelajaran pada sekolah ini 

masih menggunakan buku untuk belajar dan papan 

tulis untuk menjelaskan materi. Proses kegiatan 

belajar mengajar masih dilakukan dengan cara 

siswa dan guru datang ke sekolah untuk bertatap 

muka secara langsung, sehingga dengan adanya 

pandemi Covid19 saat ini, pihak sekolah harus 

merubah sistem proses kegiatan belajar mengajar 

agar siswa tetap bisa sekolah dan mendapatkan 

materi dengan baik dan lebih bermakna, sehingga 

dengan kecanggihan teknologi yang ada saat ini, 

kita bisa manfaatkan untuk proses belajar mengajar 

jarak jauh (online) tentunya dengan 

mempertimbangkan fasilitasi di rumah masing-

masing[1].  

Menurut Dabbagh dan Ritland dalam[1] 

KBM secara online adalah pembelajaran terbuka 

dengan bantuan internet dan teknologi untuk 

memfasilitasi proses kegiatan belajar mengajar 

dengan menambahkan aksi dan interaksi serta 

dengan tanpa meninggalkan seni dalam menjadi 

seorang guru (pedagogi). Banyak ragam media 

sosial yang bisa dimanfaatkan seperti zoom, google 

meet, youtube, whatsapp, telegram dan masih 

banyak lainnya. Banyak manfaat dari penggunaan 

media sosial tetapi juga banyak efek negatifnya, 

dimana untuk usia anak sekolah harus butuh 

pengawasan dari orangtua. Salah satu dampak 

positif dari KBM online adalah siswa bisa belajar 

teknologi sejak dini dan pembelajaran akan lebih 

fleksibel terkait waktu dan tempatnya serta materi 

yang sudah tersimpan dapat dengan mudah untuk 

dipelajari ulang, sedangkan dampak negatifnya 

pendidik sulit mengukur tingkat pemahaman siswa, 

siswa juga sulit memahami materi dan siswa timbul 

sifat ketergantungan dengan handphone atau gadget 

lainnya[2]. Agar KBM berkualitas peran guru 

sangat penting karena guru adalah evaluator, 

sebagai evaluator maka dalam penilaian harus baik, 

jujur dan harus menyentuh aspek ekstrintik guna 

memberikan penilaian yang lebih luas dan pendidik 

juga dituntut untuk kreatif[3] maka perlu diterapkan 

model pembelajaran yang bervariasi seperti diskusi 

kelompok secara virtual, pemberian materi dalam 
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bentuk video, pembuatan modul yang lebih 

informatif, pemberian kuis dengan teknik 

permainan atau game dan masih banyak model 

lainnya yang bisa diterapkan. Namun pada 

prakteknya banyak siswa yang menyukai KBM 

secara offline dibandingkan blended learning 

karena tidak lelah dan tidak terganggu dengan 

koneksi internet[4]. Permasalahan secara umum 

yang dialami peserta didik adalah fasilitas seperti 

handphone yang digunakan secara bersama dengan 

anggota keluargannya sehingga ketika jam sekolah 

berlangsung maka ada satu yang harus mengalah, 

selain handphone koneksi internet juga berperan 

penting dimana signal harus stabil saat KBM 

berjalan, jika koneksi tidak stabil materi tidak akan 

diterima dengan baik dan mengakibatkan 

pemborosan kuota internet. Oleh sebab itu pada 

pengabdian ini bertujuan untuk membangun 

aplikasi berbasis android yang mana tidak 

membuthkan kuota internet dalam 

menggunakannya.  

Saat ini banyak yang sudah menerapkan 

blended learning atau sistem pembelajaran 

kombinasi agar siswa tidak jenuh dengan kegiatan 

yang monoton misalkan sekolah dengan media 

zoom saja, tetapi harus dikombinasikan dengan 

video, aplikasi dan lainnya[4]. Aplikasi yang 

dibangun juga terdapat materi berupa text, gambar 

dan video. Banyak kemudahan pada aplikasi ini 

diantaranya selain tidak membutuhkan paket data 

internet untuk mengaksesnya, guru juga bisa 

mengupload banyak materi sekaligus soal latihan 

(kuis), video referensi dan siswa bisa mengulas 

pembelajaran kembali sewaktu-waktu tanpa 

mengeluhkan kuota internet. Karena banyaknya 

mata pelajaran pada SMA N1 Turi ini maka 

pengabdi hanya berfokus pada mata pelajaran 

Ekonomi kelas X. Aplikasi yang dibangun ada dua 

apalikasi yaitu admin dan user, admin hanya 

digunakan oleh guru untuk upload materi, soal dan 

kuis serta melihatkembali sedangkan user hanya 

bisa mengakses untuk melihat, membaca 

mengunduh dan mengerjakan soal latihan dan kuis. 

Kedua aplikasi ini sudah terupload pada google 

play store, untuk guru maka bisa mendownload 

aplikasi yang admin dan untuk siswa bisa 

mendownload palaikasi yang user. 

 

2.  METODE PELAKSANAAN 

Metode pelaksanaan pengabdian ini dimulai dari 

analisa masalah kemudian penentuan solusi dan 

pemilihan solusi. Analisa masalah ini dilakukan 

dengan cara mewawancara guru pada sekolah 

SMAN 1 Turi dengan hasil terdapat beberapa 

masalah yaitu : 

2.1 Proses penyampaian materi masih dilakukan 

dengan cara share materi melalui group 

whatshapp kelas. 

2.2 Tidak ada variasi metode pembelajaran 

sehingga, peserta didik mudah bosan ketika 

melakukan pembelajaran daring 

2.3 Peserta didik tidak menyimak materi yang 

dishare guru pada grup 

2.4 Jika peserta didik hanya membaca materi 

tanpa adanya pemahaman melalui ujian/ quiz 

peserta didik akan menangkap materi 

tersebut tidak menyeluruh 

2.5 Belum adanya media pembelajaran yang 

dilakukan secara Online 

Berdasarkan uraian masalah tersebut kemudian 

kemudian pengabdi menguraikan usulan solusi 

sebagai pemecahan masalah yang ada, solusi 

tersebut terdapat pada Tabel 1.  

 
Tabel 1. Penentuan Solusi Permasalahan 

No Masalah Solusi 

1 Belum adanya media 

pembelajaran yang 

dilakukan secara 

Online 

Membuat aplikasi yang 

mendukung proses 

belajar di SMA Negeri 1 

Turi 

2 Proses penyampaian 

materi masih 

dilakukan dengan 

cara share materi 

melalui group 

whatsapp kelas 

Membuat aplikasi 

berbentuk dashboard 

materi agar guru dapat 

mengupload materi 

3 Tidak ada variasi 

metode pembelajaran 

sehingga, peserta 

didik mudah bosan 

ketika melakukan 

pembelajaran daring 

Dibuat aplikasi yang 

bervariasi dan berbagai 

tampilan agar murid 

tidak mudah bosan dan 

jenuh. 

4 Peserta didik tidak 

menyimak materi 

yang dishare guru 

pada grup 

Dibuat aplikasi 

berbentuk dashboard 

materi agar guru dapat 

mengUpload materi 

berupa ebook dan upload 

video materi 

5 Jika peserta didik 

hanya membaca 

materi tanpa adanya 

pemahaman melalui 

ujian/ quiz peserta 

didik akan 

menangkap materi 

tersebut tidak 

menyeluruh 

Dibuat aplikasi dengan 

tambahan fitur quiz 

untuk mengukur 

pemahaman peserta didik 

Seteletah semua permasalah diberikan alternatif 

solusi, selanjutnya akan dilakukan pemilihan solusi. 
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Solusi yang pengabdi lakukan adalah membuat dua 

aplikasi berbasis mobile yang bisa mengakomodasi 

kelima masalah tersebut. Aplikasi ini ada dua yaitu 

dari sisi guru sebagai admin yang bisa melakukan 

upload, download, delete, melihat dan edit 

sedangkan aplikasi selanjutnya adalah dari sisi user 

yaitu murid, dimana murid bisa melakukan 

download, membaca materi, mengerjakan soal kuiz 

dan upload jawaban kuiz. Aplikasi ini dibuat 

menggunakan Android Studio dan bisa berjalan 

pada smartphone minimal android 5. Pengabdian 

ini dilakukan sejak bulan April 2021 sampai 

dengan bulan Juni 2021, karena pada bulan Juli 

diharapkan aplikasi sudah bisa digunakan untuk 

pembelajaran.  

 

3. HASIL PELAKSANAAN KEGIATAN 

3.1 Alur Proses Aplikasi Admin 

Untuk login ke aplikasi dari sisi admin ini 

harus terdaftar dulu pada akun aplikasi, jika belum 

memiliki maka bisa membuat akun melalui menu 

sign up tetapi jika sudah punya maka bisa langsung 

pilih menu log in. Setelah log in kemudian guru 

bisa mengupload quiz, belajar, link, e-book, video 

dan penjelasan materi. Guru juga bisa melihat 

feedback dari siswa seperti nilai quiz siswa, 

kesimpulan dari siswa serta rating dan masukan-

masukan dari siswa. Alur proses aplikasi Edu-Econ 

bagian admin dapat dilihat pada gambar 1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 1. Alur Proses Admin Aplikasi Edu-Econ  

3.2 Alur Proses Aplikasi User 

Untuk login ke aplikasi dari sisi user ini 

harus terdaftar dulu pada akun aplikasi, jika belum 

memiliki maka bisa membuat akun melalui menu 

sign up tetapi jika sudah punya maka bisa langsung 

pilih menu log in. Setelah log in siswa bisa memilih 

menu yang akan dilihat dan yang akan dikerjakan. 

Menu pada sisi user ini terdiri dari quiz yang 

berisikan bank soal, menu materi, link ebook yang 

bisa dipelajaari serta video. Dari masing-masing 

menu tersebut siswa diminta memberikan respon 

yang respon itu nantinya bisa terbaca dari aplikasi 

bagian admin. Alur proses aplikasi Edu-Econ 

bagian user dapat dilihat pada gambar 2. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 2. Alur Proses User Aplikasi Edu-Econ  

 

3.3 Implementasi 

Untuk mendapatkan aplikasi ini maka harus 

download terlebih dulu pada aplikasi google play 

store melalui link berikut : 

Admin :  

https://drive.google.com/file/d/15QB584XZlWY7x

jQCiwRojDaRoyuA0PwG/view?usp=sharing 

EduEcon :  

https://drive.google.com/file/d/1aoJymQDB

XTcUFY80vd98TjdIt2WMmk2s/view?usp=sharing 

Memiliki akun

Sign in Sign up

Memilih menu 

upload

(Quiz, Belajar, Link 

E-book, Video 

penjelasan materi)

Quiz bisa diupdate 

secara berkala oleh 

user guru

Materi 

pembelajaran di sini 

juga akan di update 

secara berkala 

sesuai kurikulum 

atau KD

Link E-Book diupload 

di gdrive yang akan 

terus terupdate 

secara otomatis

Video pembelajaran 

maupun 

penyampaian materi 

bisa diupload oleh 

guru secara berkala

Guru akan 

memperoleh 

hasil nilai dari 

quiz

Kesimpulan yang 

diberikan siswa 

akan terkirim ke 

user guru

E-book di sini 

akan sesuai 

dengan isi 

folder dalam 

gdrive

Guru akan 

menerima 

feedback berupa 

rating dan 

masukan dari user 

siswa

Selesai

Mulai

Mulai

Memiliki akun

Sign in Sign up

Memilih menu

(Quiz, Belajar, Link 

E-book, Video 

penjelasan materi 

dari guru)

Quiz berisikan bank 

soal terkait dengan 

materi ekonomi 

semester 1

Belajar berisikan 

materi berupa 

bacaan atau sub kd

Link E-book akan 

mendirect user 

untuk menuju gdrive 

jika user ingin 

mendownload 

materi

Video di sini berupa 

penjelasan materi 

dari guru secara 

langsung dengan 

fitur watch langsung 

seperti youtube

Jika quiz sudah 

diselesaikan 

akan muncul 

jawaban yang 

benar beserta 

skor perolehan

Setelah user 

selesai belajar 

materi akan ada 

pertanyaan simple 

terkait dengan 

kesimpulan materi

E-book di sini 

dengan format 

pdf yang sudah 

diupload 

gdrive

Setelah menonton 

video user 

diharapkan 

memberi rating

Selesai
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Tampilan admin dari aplikasi Edu-Econ terdiri dari: 

a. Splash Screen 

Tampilan splash screen merupakan tampilan 

pertama kali yang muncul saat aplikasi Admin 

EduEcon dijalankan. Terdapat informasi nama 

anggota tim dan tempat pengabdian. Tampilan 

splash screen tersebut terdapat pada gambar 3. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Tampilan Splash Screen  

 

b. Login 

Merupakan tampilan pembeda yang berfungsi 

untuk mencegah penggunaan aplikasi Admin 

EduEcon oleh siswa. Guru diharapkan 

memasukkan username dan password.  
c. Home dan Upload 

Menu home merupakan tampilan utama yang 

akan menampilkan pilihan upload e-book, 

upload video, melihat e-book, dan melihat 

video. Tampian upload digunakan untuk upload 

e-book dan video.  

d. Delete, Download dan Nelihat e-book 

Menu ini merupakan tampilan setelah 

mengklik button dengan icon "Library PDF". 

Fitur yang terpenting pada menu ini adalah 

menghapus pdf yang telah diupload jika terjadi 

suatu kesalahan.  

 

Sedangkan pada tampilan user terdiri dari: 

a. Splash Screen 

Menu ini sama dengan yang ada pada aplikasi 

admin. 

b. Viewpager 

Viewpager merupakan tampilan informasi fitur 

yang tersedia pada aplikasi     EduEcon. 

c. Get Startted 

Getstarted merupakan tampilan yang hampir 

sama dengan viewpager yang terdapat informasi 

tentang aplikasi EduEcon. 

d. E-book list 

E-book list merupakan tampilan menu utama 

yang menyediakan listview berupa materi pdf 

yang bisa didownload dan dibaca serta terupdate 

realtime. 

e. Quiz 

Menu quiz merupakan tampilan menu utama 

yang menyediakan cardview sesuai judul materi 

yang jika dipilih salah satunya akan 

menampilkan kumpulan soal-soal. Tampilan 

tersebut terdapat pada gambar 4. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. Tampilan Quiz  

 

 

3.4 Hasil Pengabdian 

Karena situasi dan kondisi belum 

memungkinkan untuk bertemu secara offline, maka 

pemberian pelatihan singkat masih dilakukan secara 

online yaitu pelatihan tentang cara penggunaan 

aplikasi Edu-Econ ini ke pihak mitra yaitu SMA 

Negeri 1 Turi, kegiatan pelatihan dan penyerahan 

terdapat pada Gambar 5. 

 
Gambar 5. Pelatihan dan Penyerahan Link Aplikasi  

 

4. KESIMPULAN 

Pada pengabdian masyarakat ini 

menghasilkan luaran berupa dua buah aplikasi 

berbasis androin dengan judul Aplikasi Smart Edu-

Econ untuk admin dan user. Sebagai adminnya 

merupakan guru mata pelajaran Ekonomi SMA N1 

Turi dan sebagai usernya siswa kelas X. Kedua 

aplikasi ini sudah terupload pada google play store 

sedangkan untuk paten hak cipta hanya pada 

aplikasi Edu-Econ user. 
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