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KATA PENGANTAR

Assalamualaikum Wr. Wb.

Salam Sejahtera Bagi Kita Semua.

Puji syukur kehadirat Allah SWT, karena atas hidayah-Nya maka Seminar Hasil
Pengabdian Masyarakat 2021 dapat terselenggara . Kegiatan ini merupakan Seminar Hasil
Pengabdian Masyarakat yang pertama kali diadakan di Universitas Amikom Yogyakarta.
Seminar ini merupakan salah satu program kerja Lembaga Pengabdian Masyarakat
Universitas Amikom Yogyakarta yang dimana untuk meningkatkan minat publikasi hasil
pengabdian masyarakat yang telah dilaksanakan oleh kalangan akademis di Universitas
Amikom Yogyakarta pada khususnya.

Di dalam kalangan akademis perguruan tinggi mengenal dengan kewajiban Tri
Dharma Perguruan Tinggi. Salah satu bagian dari Tri Dharma Perguruan Tinggi adalah
pengabdian masyarakat. Kegiatan pengabdian masyarakat merupakan sebuah usaha kalangan
akademisi secara langsung mengatasi permasalahan -permasalahan masyarakat . Banyak
permasalahan - permasalahan masyarakat yang dapat diselesaikan dengan menerapkan
keilmuan yang dimiliki oleh para akademisi.

Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 202 1 merupakan sebuah wadah kepada kalangan
akademis Universitas Amikom Yogyakarta dalam mempublikasikan hasil pengabdian
masyarakat yang telah dilaksanakan . Diharapkan dengan adanya media ini dapat menjadi
jembatan para pengabdi dan masyarakat dalam memperoleh informasi.

Dalam Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 2021 terdapat 105 pemakalah yang
bersedia mengirimkan makalahnya untuk dipublikasikan pada seminar ini. Makalah telah
melaui proses review dan editing.

Kami mengucapkan terimakasih kepada seluruh pemakalah yang telah bersedia
mempublikasikan makalah hasil pengabdiannya pada seminar ini. Kami ucapkan terimakasih
kepada segenap civitas akademik Universitas Amikom Yogyakarta atas dukungan sarana

maupun prasarana sehingga acara ini dapat terlaksana.



Akhir kata kami segenap panitia Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 2021 mohon
maaf sebesar-besarnya jika dalam penyelenggaraan acara masih banyak kekurangan. Kami
terbuka untuk mendapatkan kritik dan masukkan guna semakin memperbaiki kegiatan ini
kedepannya .Semoga acara ini dapat bermanfaat seluruh akademisi dan masyarakat

Wassalamualaikum Wr. Wb.

Ketua Panitia Seminar Hasil

Pengabdian Masyarakat 2021

Mulia Sulistiyono, M.Kom.
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Abstrak

Dunia Pendidikan kini sedang terguncang dengan pandemic Covid-19. System pembelajaran yang tidak
menentu dan banyak pola pembelajaran yang berubah. Metode pembelajaran saat ini pun telah berubah.
Para guru diwajibkan memberikan materi secara langsung dan tidak langsung dengan berbagai macam
metode. Pembelajaran langsung atau sering disebut Synchronous Learning merupakan pembelajaran yang
mengharuskan ada interaksi dan atau pertemuan secara tatap muka bersifat Online. Dan metode tidak
langsung adalah penyampaian materi dan penugasa yang dapat diakses secara terus menerus oleh siswa
sehingga siswa dapat mengulas materi yang diinginkan. Saat ini SMK Maarif 2 Piyungan telah menjalankan
pembelajaran Synchronous Learning dan Juga Asynchronous Learning menggunakan Aplikasi Google.
Sayangnya pelaksanaanya masih kurang maksimal dimana Guru-guru masih Sebagian besar otodidak
dalam menggunakan aplikasi google dalam pembelajaran di SMK tersebut. Beberapa kendala pula, masih
belum tertata rapinya kegiatan-kegiatan pembelajaran yang dilakukan guru-guru untuk setiap mata
pelajarannya. Permasalah-permasalahan tersebut dapat di atasi dengan serangkaian pelatihan dan
workshop mengenai bagaimana menggunakan aplikasi google dengan lebih maksimal. Pelatihan tersebut
dilakukan mulai dari penggunaan aplikasi asynchronous seperti google classroom dan pemanfaatan
penjadwalan dan google Meet sebagai pembelajaran synchronous.. Diharapkan dengan terlaksananya
pelatihan tersebut, para guru mampu menciptakan pembelajaran yang baik, menarik dan dapat diterima
oleh siswa dengan baik.

Kata kunci: Peningkatan Kapasitas, Pembelajaran Online, Guru, SMK Maarif, Piyungan

1. PENDAHULUAN

Kegiatan belajar-mengajar di SMK Ma'arif 2
Piyungan selain memberikan pelajaran Normatif /
Adaptif juga memberikan pelajaran produktif yang
meliputi Tailoring, Drapping, Menggambar desain,
Pola di atas kain dan lain sebagainya, dengan guru
yang berpengalaman di bidang pengetauan Busana,
sehingga siswa mempunyai bekal pengetahuan
yang luas disertai kemampuan mengaplikasikan
ketrampilan dalam hal Tata Busana.

Saat ini SMK Maarif 2 Piyungan telah menjalankan
pembelajaran Synchronous Learning dan Juga
Asynchronous Learning menggunakan Aplikasi
Google. Sayangnya pelaksanaanya masih kurang
maksimal dimana Guru-guru masih Sebagian besar
otodidak dalam menggunakan aplikasi google
dalam pembelajaran di SMK tersebut. Beberapa
kendala pula, masih belum tertata rapinya kegiatan-
kegiatan pembelajaran yang dilakukan guru-guru
untuk setiap mata pelajarannya.

Permasalah-permasalahan tersebut dapat di atasi
dengan serangkaian pelatihan dan workshop
mengenai bagaimana menggunakan aplikasi google
dengan lebih maksimal. Pelatihan tersebut
dilakukan mulai dari penggunaan aplikasi
asynchronous seperti google classroom dan
pemanfaatan penjadwalan dan google Meet sebagai
pembelajaran  synchronous. Dalam  workshop
dilakukan juga bagaimana cara membuat interaksi
siswa lebih baik dengan aplikasi kuis. Pembelajaran
masa pandemic ini mengharuskan kegiatan
dilakukan secara Online. Para guru diharuskan
memiliki kemampuan pembelajaran secara online
ini baik yang bersifat Synchronous maupun yang
bersifat asynchronous.

Di tengah pandemik ini, beberapa permasalahan
yang dihadapi mitra saat ini semakin bertambah
berat. Beberapa permasalahan tersebut adalah :

a. Para guru mempelajari aplikasi pembelajaran

secara otodidak.
b. Belum memahami aplikasi pembelajaran secara
baik
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c. Belum memiliki konsep pembelajaran online
yang tepat

d. Belum memiliki proses interaktif yang lebih
menarik

Pemahaman terkait aplikasi pembelajaran online

menjadi penting untuk dimiliki oleh para guru,

terutama pada kondisi pandemic seperti saat ini.

Adapau solusi dari permasalahan di atas antara lain

adalah :

a. Pelatihan aplikasi pembelajaran pada aplikasi
Google Edu

b. Wokshop penggunaan aplikasi pembelajaran
Google baik yang bersifat synchronous maupun
yang asynchronous.

c. Pelatihan pengambangan
pembelajaran Online dan materinya

d. Pelatihan dan workshop penggunaan aplikasi
kuis untuk interaksi pembelajaran

Rencana

Metode yang digunakan dalam kegiatan pengabdian
kepada masyarakat ini adalah sebagai berikut :
Pengumpulan data dan material pelatihan
Pembuatan Timeline kegiatan

Menyusun Modul Pelatihan dan Workshop
Pelaksanaan Pelatihan dan Workshop
Evaluasi kegiatan dan pendampingan
Pelaporan Kegiatan abdimas

mo a0 o

2. METODE PELAKSANAAN

Pengembangan kapasistas Guru dalam pelaksanaan
pembelajaran Online ini diperlukan beberapa
pengetahuan teknologi terkait Internet dan juga

aplikasi pembelajaran Online. Tahapan
pembelajaran Online secara umum pendekatannya
sama dengan pembelajaran Offline. Tahapan
dimulai dari perencanaan, perancangan,
pelaksanaan hingga evaluasi kegiatan
pembelajaran.

Tahapan perencanaan dimulai dari mempersiapkan
rencana pembelajaran satu semester dan mengacu
dengan standar Pendidikan SMK. Kemudian
Perancangan dilakukan untuk mempersiapkan
material dan juga Langkah pelaksanaan serta jenis
pelaksanaan pembelajaran seperti pembahasan,
latihan mandiri hingga penugasan terstruktur.
Tahapan pelaksanaan secara online adalah
mempersiapkan tools pelaksanaan yang terbagi
menjadi synchronous dan asynchronous. Tahapan
Evaluasi adalah pembuatan mekanisme evaluasi
pembelajaran  yang dapat menilai tingkat
pembelajaran anak.
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Untuk kejelasan bentuknya dapat diperjelas dalam
bentuk bagan alur kegiatan seperti yang ada seperti
di bawah ini :

*Mengumpulkan Materi Pembelajaran

i; o ¥ sPars apan Rencana Pembelajaran dalam Satu Semester
=Merencanakan model kegiatan pembelajaran

=Membuat Materi Pembelajaran Digital

b : sMerancang Pelaksana kegiatan Pembelajaran
s*Menyusun Model Kegiatan pembelajaran

=Melaksanakan Pembelajaran Asynchronous
*Melaksanakan Pembelajaran Synchronous

=Menyusun Pelaksanaan Evaluasi dan Materi evaluasi
*Melaksanakan evaluasi sesuai model pembelajaran yang

Gambar 1 Alur Kegiatan Abdimas

Adapun Langkah-angkah pelaksanaan pengabdian

dilakukan di SMK Maarif 2 Piyungan sebagai

berikut ini :

a. Pengumpulan data dan material pelatihan
Pada tahapan ini, kegiatan abdimas ini
dilakukan bersama-sama guru melakukan
identifikasi kurikulum, materi ajar dan bahan
ajar yang akan dilakukan selama satu semester.
Kurikulum, materi ajar dan bahan ajar
disepakati oleh para guru yang tentunya
disesuaikan dengan mata pelajaran yang
diampu oleh para guru. Kemudian para guru
mengumpulkan materi yang bersesuaian yang
dapat digunakan sebagai materi pelatihan. Dan
kemudian ditetapkan model pembelajaran
dalam abdimasi ini yang menghasilkan 2
kegiatan utama yaitu pelaksanaan pelatihan
pembelajaran daring dan workshop aplikasi
pembelajaran daring.

b. Pembuatan Timeline kegiatan
Setelah disepakati kegiatan abdimas tersebut
kemudian dilakukan penyusunan timeline yang
disesuaikan dengan jadwal kedua belah pihak.

¢. Menyusun Modul Pelatihan dan Workshop
Modul  pelatihan  disusun  berdasarkan
kebutuhan dimana materi yang disampaikan
adalah pengenalan tentang Pembelajaran
Daring dan Dinamika Pembelajaran daring
serta Pengantar aplikasi pembelajaran daring
Google Edu yang didalamnya terdapat Google
Classroom dan Google Meet. Dan modul
Workshop disesuaikan dengan pembelajaran
Google Classroom dan Google Meet.

d. Pelaksanaan Pelatihan dan Workshop
Tahapan ini dilakukan dengan mengandeng
dosen-dosen dan mahasiswa sebagai pemateri
dan asisten kegiatan workshop. Kegiatan
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tersebut diikuti oleh 15 guru dari 3 kelas dan 2
kejuruan.

e. Evaluasi kegiatan dan pendampingan
Kegiatan Evaluasi ini merupakan kegiatan
penggalian informasi terkait tingkat
keberhasilan abdimas ini dan juga peluang dan
potensi yang dapat dikembangkan lagi Bersama
mitra yaitu SMK Maarif 2 Piyungan.

3. HASIL PELAKSANAAN KEGIATAN

Target utama dari kegiatan Abdimas di SMK
Maarif 2 Piyungan ini adalah terciptanya kegiatan
Pelatihan dan Workshop Pembelajaran daring
menggunakan Google Edu yang di antaranya
adalah Google Classroom dan Google Meet.
Pelaksanaan  Pelatihan  Pembelajaran  Daring
dilakukan selama 2 jam Pelajaran dengan Materi :

a. Pengantar Pembelajaran Daring

b. Dinamika Pembelajaran Daring

c. Media Pembelajaran Daring

d. Google Edu sebagai Media Pembelajaran

Daring

Kegiatan tersebut terlaksana seperti pada gambar 2
di bawah ini

Gambar 2. Kegiatan Pelatihan Pembelajaran Daring

Pelaksanaan  berikutnya  adalah ~ Workshop
merupakan pembelajaran praktikum penggunaan
Media Pembelajaran  Google Edu dimana
didalamnya terdapat Google Classroom dan Google
Meet. Peserta  Abdimas diajar mengenai
pembelajaran Synchronous dengan menggunakan
aplikasi google meet dan diajarkan pula cara
melakukan share materi dan kolaborasi dengan
aplikasi lain yang dapat mendukung pembelajaran
Synchronous. Peserta juga diajarkan bagaimana
menggunakan aplikasi yang dapat mengelola
pembelajaran Asynchronous menggunakan google
classroom. Pada pembelajaran google classroom
peserta diajarkan mengenai penyusunan materi
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pembelajaran dan juga pengelolaan penugasan dan
pembelajaran mandiri siswa. Kegiatan tersebut
dapat dilihat dalam gambar 3 dibawabh ini.

Gambar 2. Pelaksanaan Workshop Google
Classroom
Berdasarkan hasil Evaluasi kegiatan Abdimas ini
didapatkan beberapa informasi penting adalah sebagai
berikut :
Gap Kemampuan Guru dalam Pembelajaran daring
masih besar. Terlihat bahwa semua kemampuan guru
masih dibawah dengan kemampuan pengelolaan Media
LMS. Dan kemampuan Guru dalam keterampilan
Komputer meningkat hingga batas kebutuhan. Begitu
pula untuk pembelajaran tidak langsung (asynchronous
Learning) sudah mendekati ideal kebutuhan. Menjadi
tindaklanjut dapat dilakukan pendampingan Dalam
mengelola LMS dan juga Pelatihan Intensif Tentang
pembuatan materi yang lebih tertata dan Menyesuaikan
kemampuan dan kebutuhan sekolah. Tlustrasi dapat
dilihat pada gambar 4 berikut ini.

Gap Kebutuhan dan Kemampuan Guru terkait Daring

we Diperlukan == Dikuasai
Materi Daring
5

Device Media LMS

Ketrampilan
Komputer

Asynchronous
Learning

Pembelajaran Synchronous

Daring Learning

Gambar 3. Grafik Gap Kebutuhan dan Kemampuan
Pembelajaran Daring

4. KESIMPULAN

a. Kesimpulan yang didapat pada pengabdian
di SMK Maarif 2 Piyungan ini adalah
sebagai berikut :
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b. Kegiatan Abdimas telah berjalan dengan
lancar.

c. Pelaksanaan Abdimas telah meningkatkan
kemampuan guru dalam pembelajaran
daring

d. Pendampingan dan tindak lanjut kegiatan
adalah mengadakan pelatihan terkait
pengelolaan LMS dan  Pelatihan
Penyusunan Materi yang bersesuaian

Ucapan Terimakasih

Pertama-tama saya ucapkan terimakasih kepada
semua pihak terkait yang telah membantu sehingga
program pengabdian masyarakat ini bisa tercapai ;

a. Bapak Dr. Andi Sunyoto, M.Kom selaku

Kepala Direktorat Penelitian dan Pengabdian
Masyarakat Universitas Amikom Yogyakarta,
beserta seluruh teamnya yang sangat luar biasa ,
atas semua bantuannya telah mengabulkan
pelaksanaan Pengabdian masyarakat dengan
dana kampus

b. Bapak Saifudi, S.Ag selaku kepala Sekolah

SMK 2 Maarif Piyungan yang telah bersedia
menjadi Mitra program pengabdian masyarakat
ini, beserta seluruh guru dan staff yang sangat
antusias dengan program abdimas ini.

c.  Teman teman dosen yang selalu mensuport saya

agar pelaksaan program abdimas ini berjalan
dengan lancar

d. Pihak pihak lain yang tidak bias saya sebutkan

satu persatu.
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