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KATA PENGANTAR

Assalamualaikum Wr. Wb.

Salam Sejahtera Bagi Kita Semua.

Puji syukur kehadirat Allah SWT, karena atas hidayah-Nya maka Seminar Hasil
Pengabdian Masyarakat 2021 dapat terselenggara . Kegiatan ini merupakan Seminar Hasil
Pengabdian Masyarakat yang pertama kali diadakan di Universitas Amikom Yogyakarta.
Seminar ini merupakan salah satu program kerja Lembaga Pengabdian Masyarakat
Universitas Amikom Yogyakarta yang dimana untuk meningkatkan minat publikasi hasil
pengabdian masyarakat yang telah dilaksanakan oleh kalangan akademis di Universitas
Amikom Yogyakarta pada khususnya.

Di dalam kalangan akademis perguruan tinggi mengenal dengan kewajiban Tri
Dharma Perguruan Tinggi. Salah satu bagian dari Tri Dharma Perguruan Tinggi adalah
pengabdian masyarakat. Kegiatan pengabdian masyarakat merupakan sebuah usaha kalangan
akademisi secara langsung mengatasi permasalahan -permasalahan masyarakat . Banyak
permasalahan - permasalahan masyarakat yang dapat diselesaikan dengan menerapkan
keilmuan yang dimiliki oleh para akademisi.

Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 202 1 merupakan sebuah wadah kepada kalangan
akademis Universitas Amikom Yogyakarta dalam mempublikasikan hasil pengabdian
masyarakat yang telah dilaksanakan . Diharapkan dengan adanya media ini dapat menjadi
jembatan para pengabdi dan masyarakat dalam memperoleh informasi.

Dalam Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 2021 terdapat 105 pemakalah yang
bersedia mengirimkan makalahnya untuk dipublikasikan pada seminar ini. Makalah telah
melaui proses review dan editing.

Kami mengucapkan terimakasih kepada seluruh pemakalah yang telah bersedia
mempublikasikan makalah hasil pengabdiannya pada seminar ini. Kami ucapkan terimakasih
kepada segenap civitas akademik Universitas Amikom Yogyakarta atas dukungan sarana

maupun prasarana sehingga acara ini dapat terlaksana.



Akhir kata kami segenap panitia Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 2021 mohon
maaf sebesar-besarnya jika dalam penyelenggaraan acara masih banyak kekurangan. Kami
terbuka untuk mendapatkan kritik dan masukkan guna semakin memperbaiki kegiatan ini
kedepannya .Semoga acara ini dapat bermanfaat seluruh akademisi dan masyarakat

Wassalamualaikum Wr. Wb.

Ketua Panitia Seminar Hasil

Pengabdian Masyarakat 2021

Mulia Sulistiyono, M.Kom.
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Abstrak

Pada era kemajuan teknologi informasi sekarang ini segala bentuk informasi sangat mudah untuk
diakses oleh semua orang. Khususnya dalam hal pelestarian budaya lokal suatu negara yang sangat
berpotensi untuk dikenal dalam kancah internasional. Indonesia sebagai negara yang memiliki
kekayaan kebudayaan dengan ini sangat berpotensi untuk dikenal dunia dengan corak dan aneka
kesenian yang dimilikinya. Salah satu kesenian yang telah mendunia adalah musik gamelan yaitu musik
tradisional yang digunakan dalam banyak pentas dan pertunjukan untuk mengiringi pertunjukan tari,
wayang dan lainnya. Sebuah desa yang menjadi sentra kerajinan pembuatan alat musik tradisional ini
yaitu Desa Wirun yang terletak di Kabupaten Sukoharjo Jawa Tengah. Dengan munculnya situasi
pandemi covid-19 ini menambah permasalahan baru bagi Desa Wirun, yaitu menurunnya permintaan
produksi alat musik gamelan dan kunjungan wisata edukasi. Kegiatan pengabdian masyarakat ini akan
fokus pada beberapa hal khususnya penggunaan website dalam upaya meningkatkan kembali
keunggulan Desa Wisata Wirun dalam pembuatan kerajinan alat kesenian gamelan. Dengan
menghidupkan kembali sarana informasi Desa Wirun yaitu menambah publikasi mengenai potensi
Dewa Wirun agar lebih dikenal masyarakat dan wisatawan.

Kata kunci: teknologi, informasi, pengembangan, desa, wisata, gamelan

salah satu ikon budaya Indonesia dengan

1. PENDAHULUAN dikenalnya alat musik tradisional gamelan

Indonesia kaya akan budaya dari secara internasional. pagelaran festival gamelan
berbagai jenis, setiap daerah memiliki banyak internasional menjadi magnet bagi turis
corak dan identitas yang dilahirkan sehingga mancanegara untuk datang menyaksikan
jika dijumlah keseluruhan bentuk dan jenis bahkan belajar untuk dapat menggunakan alat
kebudayaan Indonesia sangat banyak dan musik tradisional gamelan.

beragam. Seni tari, seni peran dan seni musik . .
& ’ P Desa Wirun kecamatan Mojolaban

merupakan  pertunjukan  kebudayaan  yang Sukoharjo merupakan salah satu desa penghasil

sering di suguhkan dalam pagelaran seni kerajinan alat musik tadisional gamelan.

domestik  maupun internasional. = Gamelan Pembuatan gamelan di desa Wirun dilakukan

merupakan  komponen  penting  dalam dengan cara tradisional, tidak hanya bahan baku

pertunjukan semt seperti mengirngt dan proses pembuatannya namun juga terdapat

pertunjukan tari, wayang dan beberapa ritual-ritual khusus berdasarkan kearifan lokal

pertunjukan seni lainnya. Gamelan sebagai yang dilakukan sampai proses pembuatan alat
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musik tradisional gamelan selesai. Letak desa
Wirun yang tidak jauh dari kota Solo
menjadikan akses ke desa tersbeut mudah untuk
dijangkau wisatawan lokal maupun
mancanegara. Para wisatawan tidak hanya
dapat melihat hasil gamelan numun juga proses

pembuatan gamelan [1].

Berjalannya waktu kerajinan alat
musik gamelan mengalami penurunan dalam
eksistensinya. Bukan berarti musik gamelan
mulai memudar dalam panggung seni, namun
sumberdaya manusia atau yang disebut dengan
pengrajin nya mengalami penurunan. Proses
pembuatan gamelan yang tergolong rumit dan
membutuhkan keterampilan tinggi sehingga
tidak sembarang orang dapat membuatnya.
Terdapat delapan workshop saja sampai saat ini
dan disetiap tempat terdiri rata-rata Sembilan
orang pengrajin dalam melakukan produksi

satu set alat musik gamelan [2].

Kehadiran situasi pandemi covid-19
merubah banyak hal termasuk menurunnya
aktifitas pariwisata Indonesia. Pendapatan
masyarakat dari sektor pariwisata mengalami
penurunan yang sangat signifikan. Peraturan
pemerintah tentang larangan penerbangan
dengan tujuan wisata dan penutupan akses bagi
wisatawan  lokal maupun mancanegara
membawa masyarakat yang bergantung pada
sektor ~ wisata ~ mengalami  penurunan
penghasilan. Begitu juga dengan desa Wirun
penghasil kerajinan alat musik gamelan, yang
hingga saat ini mengalami pengehentian
produksi. Terhitung sejak pandemi covid-19

terjadi Maret 2020 hingga saat ini sudah pada
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delapan persen penghentian produksi alat
musik gamelan berhenti. Kebutuhan pesanan
gamelan di dominasi oleh wilayah Bali untuk
skala lokal sedangkan permintaan luar negeri
berasal dari Belanda dan Belgia. Dengan
adanya pembatasan akses selama pandemi
maka permintaan barang menurun dan hamper

berhenti [3].

Disamping sebagai sentra kerajinan

alat musik gamelan, Desa Wirun juga

menawarkan paket wisata edukasi bagi
pengunjung wisata lokal maupun mancanegara
yaitu paket kunjungan tempat kerajinan
gamelan dan beberapa tempat wisata lain
disekitar Desa Wirun. Paket edukasi tersebut
sebagai bentuk pelestarian budaya gamelan
yang dirasa sangat penting untuk tetep menjaga
eksistensi alat musik gamelan Jawa. Dengan
adanya situasi pandei ini hampir tidak ada lagi
wisatawna yang melakukan kunjungan wisata

edukasi tersebut [4].

Dari paparan analisis situasi diatas
maka dapat disimpulkan terdapat beberapa
permasalahn mitra yang akan diangkat oleh tim

pengabdian masyarakat, diantaranya yaitu:

1. Mulai memudarnya minat generasi
muda dalam melestarikan pembuatan

kerajinan  alat musik  gamelan

khususnya di Desa Wirun Kecamatan

Mojolaban  Kabupaten  Sukoharjo

terlihat dengan sedikitnya kelompok
pengrajin alat gamelan saat ini

2. Menurunnya produksi alat musik

gamelan selama masa pandemi
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berdampak pada tutupnya kelompok
pengrajin gamelan di Desa Wirun
3. Adanya kebutuhan untuk dapat tetap
melestarikan alat musik gamelan jawa
semakin dikenal

agar dikalangan

domestik ~ maupun  mancanegara
sehingga ini juga sebagai upaya untuk
minat dan

menaikan pembeli

pengunjung wisata desa Wirun.

2. METODE PELAKSANAAN

Dalam pelaksanaan kegiatan ini kami

menguraikan metode pelaksanaan sesuai
dengan permasalahan yang kami temukan
dilapangan dan hasil dari analisis tim dan mitra
kegiatan. Maka dari permasalahan yang telah
kami uraikan sebelumnya berikut metode
pelaksanaan yang kami lakukan.

Pada permasalahan memudarnya minat
generasi muda dalam melestarikan pembuatan
kerajinan alat musik gamelan, menurunnya
produksi alat musik gamelan selama masa
pandemi berdampak pada tutupnya kelompok
pengrajin  gamelan dan  menurunnya
pengunjung wisata desa Wirun yang tidak
hanya mengunjungi pembuatan gamelan tapi
juga terdapat beberapa tempat yg menjadi
potensi wisata kami merangkumnya pada satu
solusi.

Ketiga permasalahan tersebut kami
satu solusi yaitu

coba rangkum dalam

menghidupkan kembali potensi wisata dan

kerajinan desa  Wirun dalam  bentuk
pengembangan  informasi  atau  village
branding. Keterbatasan dalam
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mempublikasikan  desa  wisata  untuk

mempromosikan kegiatannya melalui media

internet masih cukup terbatas. Hal ini

dipengaruhi karena keterbatasan sumber daya
manusia yang dapat memanfaatkan teknologi
informasi sebagai sarana promosi desa
wisata.Berikut adalah potret dari halaman muka
website Pemerintah Desa Wirun, yang dapat
laman

diakses melalui

http://wirun-

sukoharjo.desa.id/

Gambar 1. Website resmi Desa Wirun

Pada Dbagian wisata khususnya belum

memanfaatkan halaman ini untuk
memperkenalkan potensi wisata gamelan yang
sudah dikenal dan menjadi branding untuk
Desa Wirun tidak hanya dalam lingkup nasional

tapi juga internasional.

Oleh karena itu dalam kegiatan

pengabdian masyarakat ini Tim Abdimas
Amikom  bermaksud untuk membantu
mengembangkan pemanfaatan website tersebut
dalam upaya mempublikasikan desa wisata
Hal ini

Wirun. diharapkan dapat

juga
memberikan manfaat dalam mempromosikan

desa wisata di masa pandemi dan juga untuk


http://wirun-sukoharjo.desa.id/
http://wirun-sukoharjo.desa.id/
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mengedukasi para stakeholder di Desa Wirun

untuk memanfaatkan teknologi informasi

dalam menyebarluaskan informasi.

Adapun tahapan proses yang kami

lakukan adalah sebagai berikut :

Diskusi dengan Pemetaan Surve
perangkat & potensi i
tokoh Wirun kegiatan spot-
untuk mengenali yang akan spot
masalah dan dipublikas poten
kendala terkait ikan si
pemanfaatan sebagai wisa
teknologi pr.0ﬁ1 ta di
informasi wisata
Desa
Wirun
Publikasi Review Penyiap
artikel pada artikel an
website oleh materi
secara mitra Pubhkas
berkala i dan
mainte
nance

3. HASIL PELAKSANAAN KEGIATAN

Kegiatan kami  mulai  dengan

melakukan pertemuan dan diskusi antara tim
Desa  Wirun

dan  perangkat

yang

bertanggungjawab dalam bidang
pengembangan gamelan dan wisata desa. Dari
diskusi tersebut kami memtakan kebutuhan
Desa Wirun dalam upaya meningkatkan
kembali daya tarik desa khususnya dalam

kerajinan gamelan dan potensi wisata lainnya.

404

ISSN : 2615-2657

Gambar 3. Diskusi bersama perangkat desa

Pada pelaksanaan kegiatan ini setelah

tim dan perwakilan dari Desa Wirun

menyepakati rencana kegiatan, kemudian
proses survei untuk mengisi materi pada konten
website Desa Wirun. Salah satu lokasi yang
kami kunjungi adalah lokasi produksi Gamelan
Jawa yang menjadi identitasi dari Desa Wisata

Wirun.

Perusahaan Gamelan Supoyo
merupakan salah satu tempat produksi gamelan
yang masih bertahan di Desa Wirun. Tempat
produksi gamelan ini didirikan oleh Bapak
Supoyo sejak tahun 1986. Beliau menjalankan
usaha ini yang merupakan warisan dari
orangtuanya yang juga berperan mengajarkan

memainkan alat musik tradisional ini.

Gambar 4. Pembuat gamelan
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Gambar berikut ini menunjukkan

bagian dari proses pembuatan gamelan yang
masih dilakukan secara manual. Proses
pembuatan satu item gamelan tidak mudah,
umumnya untuk menghasilkan satu item
gamelan dibutuhkan 7 hingga 9 pekerja. Selain
itu untuk satu set gamelan jawa setidaknya
dibutuhkan waktu kurang lebih 4 bulan dalam
proses pengerjaannya. Dalam pembuatan
gamelan juga dibutuhkan kepekaan indera
pendengran untuk

pengrajin dapat

menghasilkan nada-nada yang akurat.

Gambar 5. Proses Pembuatan Gamelan

Selanjutnya kami  mengumpulkan
beberapa dokumentasi dengan arahan dan
rekomendasi perangkat Desa Wirun yang mana
akan kami jadikan sebagai bahan materi
di

website resmi Desa Wirun.

lakukan berkala

publikasi

Publikasi kami selama
beberapa bulan sebelum kembali kami serahkan
pada pihak Desa Wirun untuk penegmbangan

akan kami pantau.

4. KESIMPULAN
Desa Wirun memiliki daya
tarik dan potensi yang bagus untuk dapat

dikembangkan. Menjadi sentra kerajinan alat
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musik gamelan menjadikan Dewa Wirun
memiliki nilai plus teresendiri. Pembuatan alat
musik gamelan disamping sebagai
matapencaharian warga dalam meningkatkan
ekonomi juga sebagai wujud pelestarian budaya
dan seni musik tradisional indonesia. Pandemi
covid-19 memberikan dampak yang luar biasa
signifikan bagi Desa Wirun, yaitu menurunnya
kunjungan  wisatawan  lokal = maupun
mancanegara. Selain daya tarik pembuatan alat
musik gamelan, Desa Wirun juga memiliki
potensi wisata lainnya yang bisa dikunjungi
oleh masyarakat. Melalui kegiatan ini kami
melihat salah satu permasalahan yang terjadi
yaitu kurangnya manajmen informasi mengenai
Desa Wirun agar dapat lebih dikenal oleh
masyarakat lokal maupun mancanegara. Desa
Wirun membutuhkan pengembangan informasi
mengenai potensi wisata yang dimilikinya agar
dapat lebih dikenal oleh masyarakat. Dengan
memanfaatkan sarana informasi yaitu website
resmi Desa Wirun, kami berupaya untuk dapat
mengembangkan informasi mengenai Desa
Wirun dalam bentuk publikasi menegnai
keberadaan sentra pembuatan alat musik
gamelan dan potensi wisata lainnya yang

berada di Desa Wirun.
Ucapan Terimakasih

Kami  sadar bahwa  kegiatan

pengabdian masyarakat yang telah kami
jalankan ini masih sangat jauh dari kata
sempurna. Tapi kami percaya bahwa kami
sudah berusaha untuk melakukannya dengan

sebaik mungkin. Dan kami juga sadar bahwa
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pengabdian masyarakat ini merupakan bagian
dari Tri Dharma yang harus kamu jalankan
dengan sebaik mungkin.

Yang terakhir kami haturkan banyak
terimakasih kepada beberapa pihak terkait yang
telah membantu dalam proses berlangsungnya
kegiatan ini antara lain yaitu Lembaga
Pengabdian Masyarakat Universitas Amikom
Yogyakarta,  perangkat Desa  Wirun,
narasumber dan segenap teman-teman yang
berpartisipasi untuk kelancaran kegiatan ini
yang tidak bisa kami sebutkan satu persatu.
Semoga kedepannya kami bisa melaksanakan

kegiatan pengabdian masyarakat dengan lebih

baik lagi.
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