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KATA PENGANTAR

Assalamualaikum Wr. Wb.

Salam Sejahtera Bagi Kita Semua.

Puji syukur kehadirat Allah SWT, karena atas hidayah-Nya maka Seminar Hasil
Pengabdian Masyarakat 2021 dapat terselenggara . Kegiatan ini merupakan Seminar Hasil
Pengabdian Masyarakat yang pertama kali diadakan di Universitas Amikom Yogyakarta.
Seminar ini merupakan salah satu program kerja Lembaga Pengabdian Masyarakat
Universitas Amikom Yogyakarta yang dimana untuk meningkatkan minat publikasi hasil
pengabdian masyarakat yang telah dilaksanakan oleh kalangan akademis di Universitas
Amikom Yogyakarta pada khususnya.

Di dalam kalangan akademis perguruan tinggi mengenal dengan kewajiban Tri
Dharma Perguruan Tinggi. Salah satu bagian dari Tri Dharma Perguruan Tinggi adalah
pengabdian masyarakat. Kegiatan pengabdian masyarakat merupakan sebuah usaha kalangan
akademisi secara langsung mengatasi permasalahan -permasalahan masyarakat . Banyak
permasalahan - permasalahan masyarakat yang dapat diselesaikan dengan menerapkan
keilmuan yang dimiliki oleh para akademisi.

Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 202 1 merupakan sebuah wadah kepada kalangan
akademis Universitas Amikom Yogyakarta dalam mempublikasikan hasil pengabdian
masyarakat yang telah dilaksanakan . Diharapkan dengan adanya media ini dapat menjadi
jembatan para pengabdi dan masyarakat dalam memperoleh informasi.

Dalam Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 2021 terdapat 105 pemakalah yang
bersedia mengirimkan makalahnya untuk dipublikasikan pada seminar ini. Makalah telah
melaui proses review dan editing.

Kami mengucapkan terimakasih kepada seluruh pemakalah yang telah bersedia
mempublikasikan makalah hasil pengabdiannya pada seminar ini. Kami ucapkan terimakasih
kepada segenap civitas akademik Universitas Amikom Yogyakarta atas dukungan sarana

maupun prasarana sehingga acara ini dapat terlaksana.



Akhir kata kami segenap panitia Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 2021 mohon
maaf sebesar-besarnya jika dalam penyelenggaraan acara masih banyak kekurangan. Kami
terbuka untuk mendapatkan kritik dan masukkan guna semakin memperbaiki kegiatan ini
kedepannya .Semoga acara ini dapat bermanfaat seluruh akademisi dan masyarakat

Wassalamualaikum Wr. Wb.

Ketua Panitia Seminar Hasil

Pengabdian Masyarakat 2021

Mulia Sulistiyono, M.Kom.
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Abstrak

Pada awal 2021, SMAN 1 Turi menerapkan pembelajaran daring sebagai tindakan pencegahan COVID 19.
Pada proses pembelajarannya, materi diberikan melalui whatsapp group, zoom, atau google meeting.
Proses kegiatan belajar mengajar melalui daring ini mengalami banyak hambatan seiring berjalannya
waktu. Salah satu mata pelajaran yang mengalami hambatan dalam penyampaian materi secara daring
adalah mata pelajaran Sosiologi. Banyak peserta didik yang terkendala dengan kuota dan sinyal, sehingga
saat mengikuti pembelajaran menggunakan media konferensi sering terputus-putus terutama suara dari
guru ketika sedang menjelaskan. Jika kuota habis atau sinyal buruk, sering kali peserta didik tertinggal
materi. Mata pelajaran Sosiologi tidak diajarkan di Sekolah Menengah Pertama, peserta didik kelas X
(sepuluh) mendapatkan mata pelajaran Sosiologi dan langsung mempelajari materi sosiologi seperti sejarah
dan teori-teorinya. Hal ini membuat peserta didik tidak fokus dan cepat bosan, sehingga guru membutuhkan
inovasi yang lebih menarik untuk menjelaskan materi tersebut. Salah satu solusi yang dapat diterapkan
untuk mengatasi hambatan-hambatan yang ada ketika peroses pembelajaran adalah dengan menggunakan
media pembelajaran. Berdasarkan analisis situasi tersebut, perlu adanya inovasi media pembelajaran
sebagai penunjang proses kegiatan belajar mengajar pada mata pelajaran Sosiologi. Proses pembelajaran
melalui daring banyak menggunakan perangkat mobile seperti smartphone, sehingga media pembelajaran
berbasis mobile diharapkan dapat digunakan sebagai pendukung proses kegiatan belajar mengajar. Luaran
dari kegiatan ini adalah tersedianya aplikasi mobile media pembelajaran SocioFun sebagai penunjang
proses pembelajaran Sosiologi.

Kata kunci: pembelajaran, mobile, sosiologi, covid

1. PENDAHULUAN pelajaran Sosiologi. Hasil wawancara dengan guru

Sekolah Menengah Atas (SMA) Negeri 1 Turi mata pel.ajaran 508 iologi yaitu ketika p e.la.ksanaan
merupakan  sckolzh menengah ates  yang pembelajaran daring banyak peserta d.1d1k yang
mengedepankan Visi untuk mewujudkan Iulusan terkendala dengan kuota dan sinyal, sehingga saat

yang bertaqwa, berprestasi, berbudaya, peduli menglkutl‘ P F:mbelajaran menggunakan medl?
. konferensi sering terputus-putus terutama suara dari
lingkungan, dan berwawasan global. Pada awal

2021, SMAN 1 Turi menerapkan pembelajaran guru saat sedang menjelaskan. Jika kuota habis atau

daring sebagai tindakan pencegahan COVID 19. sinyal. buruk, sering kali peserta .didik te.rtinggal
Pada proses pembelajarannya, guru-guru di SMAN matet. "f{ugas L dag SOIa<1 . Lat}han dll\ljlerﬂzf.lr}
1 Turi memberikan materi melalui whatsapp group, ?ﬁ?’%ﬁ? a anh' embar er]}il ugas b artl m
zoom, google meeting atau sejenisnya untuk dapat sehingsa  gurt - hatus - membuatnya
menyampaikan materi kepada peserta didik. berulangkali dan merekap hasil pekerjaan peserta

. . didik. Hal ini menjadikan kesulitan bagi guru
Whatsapp group digunakan untuk pendampingan .

.2 karena waktu yang dibutuhkan untuk pembuatan
kepada peserta didik, sedangkan zoom google

. . . . - LKTM, menjelaskan cara pengerjaan dan
meeting digunakan sebagai media konferensi pada
. . . . pengumpulan LKTM memerlukan waktu yang
saat penyampaian materi. Proses kegiatan belajar

mengajar melalui daring ini mengalami banyak lama dan harus dijelaskan berulang-ulang - agar

hambatan seiring berjalannya waktu. Salah satu peserta didik paham. Disisi lain, kesulitan yang

mata pelajaran yang mengalami hambatan dalam sering muncul adalah, mata pelajaran Sosiologi
. . . tidak diajarkan di Sekolah Menengah Pertama
penyampaian materi secara daring adalah mata
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(SMP), schingga peserta didik baru menerima
materi Sosiologi pada Tingkat Menengah (SMA).
Materi sosiologi untuk kelas X berupa sejarah dan
teori-teori sosiologi. Hal ini membuat peserta didik
tidak fokus dan cepat bosan karena materi yang
diberikan berupa toritis saja. Hambatan lainnya
adalah pada proses pembelajaran rata-rata perhatian
anak mulai tidak maksimal karena bosan hanya
mendengarkan materi, tentu banyak faktor yang
mempengaruhi terlebih lagi pembelajaran ini
dilaksanakan di rumah masing-masing. Dalam
menghadapi kondisi tersebut, guru membutuhkan
inovasi yang lebih menarik untuk menjelaskan
materi. Salah satu solusi yang dapat diterapkan
untuk mengatasi hambatan-hambatan yang ada
ketika peroses pembelajaran adalah dengan
menggunakan media pembelajaran.

Media pembelajaran merupakan faktor yang
dapat digunakan untuk meningkatkan kualitas
pembelajaran [1]. Dampak dari pengembangan
IPTEK pada proses pembelajaran adalah
diperkayanya sumber dan media pembelajaran.
Media pembelajaran merupakan segala sesuatu
yang digunakan untuk menyampaiakn bahan
pembelajaran,  sehingga  dapat  merangsang
perhatian, minat, pikiran dan perasaan peserta didik
dalam proses kegiatan belajar mengajar (Santyasa
dalam [2]). Penyampaian materi menggunakan
bantuan perangkat lunak dapat disebut dengan
mobile learning [3]. Berdasarkan analisis situasi
tersebut, perlu adanya inovasi media pembelajaran
sebagai penunjang proses kegiatan belajar mengajar
pada mata pelajaran Sosiologi. Proses pembelajaran
melalui daring banyak menggunakan perangkat
mobile seperti smartphone, sehingga media
pembelajaran berbasis mobile diharapkan dapat
digunakan sebagai pendukung proses kegiatan
belajar mengajar. Luaran dari kegiatan ini adalah
tersedianya aplikasi mobile media pembelajaran
SocioFun sebagai penunjang proses pembelajaran
Sosiologi.

2. METODE PELAKSANAAN

Pelaksanaan pengabdian pada tanggal 01 Mei 2021
sampai dengan 31 Oktober 2021 di SMA N 1 Turi
pada matapelajaran Sosiologi. Langkah kegiatan
yang dilakukan dalam memenuhi strategi kegiatan
dapat dijabarkan pada gambar 2.1.
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Gambar 2. 1 Langkah Kegiatan

Alur kegiatan seperti yang ada seperti di bawah ini :

1. Observasi dan wawancara ke pihak mitra
dilakukan untuk mengetahui permasalahan apa
saja yang ada pada mitra

2. Identifikasi dan analisis masalah yang ada di
mitra

3. Penentuan solusi dengan penentuan aplikasi yang
akan diprioritaskan untuk menunjang proses
pembelajaran pada Mata pelajaran Sosiologi
kelas X

4. Pengadaan aplikasi mobile "media pembelajaran
SoscioFun" sebagai alat bantu penunjang proses
pembelajaran

5. Pengadaan pelatihan penggunaan aplikasi kepada
guru.

Pertisipasi mitra : sebagai pihak yang menerima

transfer wawasan dan budaya teknologi informasi.

3. HASIL PELAKSANAAN KEGIATAN

Hasil pelaksanaan kegiatan adalah sebagai
berikut :
a. Perancangan
Pada tahap perancangan, langkah pertama yaitu
dengan membuat rancangan desain dengan
menggali kebutuhan fitur-fitur pada aplikasi dari
mitra. Aplikasi SocioFun ini terdapat beberapa fitur
sebagai berikut :
1) SocioFun (Siswa)
a) Fitur Materi
Pada fitur ini siswa dapat mempelajari
berbagai materi sosiologi.
b) Fitur EBook List
Fitur ini siswa dapat melihat serta
mendownload materi berupa materi ebook
(pdf) yang sudah di upload oleh guru yang
bersangkutan.
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¢) Fitur Video
Fitur ini siswa dapat melihat serta
mendownload materi berupa materi ebook
(pdf) yang sudah di upload oleh guru yang
bersangkutan.
d) Fitur Quiz
Di dalam fitur ini siswa dapat mengerjakan
beberapa quiz yang di sediakan.
2) SocioFun (Admin)
a) Fitur upload Materi Ebook
Pada fitur ini guru yang bersangkutan dapat
mengupload materi berupa file pdf dengan
Size maximum file adalah 10 Mb.
b) Fitur Upload Video
Pada fitur ini guru dapat mengupload
materi berupa materi Video dengan size
maximum file adalah 10 Mb.
c) Fitur List Video dan List Ebook
Pada fitur ini guru dapat melihat serta
menghapus file yang tidak diperlukan lagi.
Hasil perancangan berupa sebuah mobile
aplikasi. Tampilan aplikasi SoioFun terdapat pada
gambar 3.2 sampai dengan 3.13.
a) User (Siswa)
1) Awal (Splash Screen)

J by -

Gl
Gambar 3. 2 Splash Screen

Tampilan ini adalah tampilan yang pertama
kali terlihat ketika user membuka aplikasi,
tunggu beberapa detik maka akan terbuka
tampilan selanjutnya.
2) Get Started

Tampilan get started digunakan untuk
mengarahkan ke tampilan utama.

Berter Way Far You

Gambar 3. 3 Get Started
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3) Menu Utama

Pada tampilan menu utama ini menyediakan
berbagai macam materi. Tombol See All pada
tampilan menu utama tersebut berfungsi untuk
melihat berbagai list materi.

Gambar 3. 4 Menu Utama

4) List Materi
Pada Tampilan ini user dapat melihat
berbagai macam materi yang sudah di sediakan.

€ Motwl Pembelcjoran

§Loak
1 Bope Cupats Sl
"& #mu:pﬂu

Gambar 3. S List Materi
5) Materi
Tampilan ini merupakan tampilan setelah
user menekan salah satu tombol materi. User
dapat melihat materi dengan sweep up layar,
layaknya me

Gambar 3. 6 Halaman Materi
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6) E-Book List
Tampilan Ebook List merupakan tampilan
yang menyajikan list materi yang sudah di
upload oleh guru yang bersangkutan.
TS T
.
e &
S

S

aD
== t—ti=
Gambar 3. 7 Ebook List

7) Video
Tampilan Video merupakan tampilan yang
menyajikan list materi berupa video yang sudah
di upload oleh guru, di dalam tampilan ini user
dapat mendownload serta melihat materi yang
sudah di upload oleh Guru.

Gambar 3. 8 Halaman Video

8) Quiz

Tampilan quiz ini menyajikan berbagai
macam quiz yang di bagi berdasarkan KD pada
mata pelajaran Sosiologi, di dalam tampilan ini
siswa /user dapat meningkatkan kemampuan
pelajaran sosiologi dengan mencoba berbagai
macam quiz.
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Gambar 3. 9 Quiz
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b) Administrator

1) Login
Di dalam aplikasi SocioFun Admin terdapat
sebuah  fitur pengaman, yaitu dengan

menerapkan sistem username dan password,
agar tidak sembarang user masuk kedalam
aplikasi ini.

Ql
ADMIN
LOGIN

Gambar 3. 2 Login Admin
2) Menu Utama (Home)
Menu utama admin berisi menu untuk
mengupload ebook, mengupload video, melihat
ebook list dan video library.

WOt VO
i bt Vi sy

Gambar 3. 3 Menu Utama
3) Upload E-Book

Menu upload digunakan untuk
menambahkan ebook yang berupa file pdf.
 Selok

Gambar 3. 4 Upl&ad Ebook
4) Upload Video
Menu upload video digunakan untuk

mengupload video pembelajaran oleh guru.
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Gambar 3. 5 Menu Upload Video

Pengujian

Setelah perancangan aplikasi selanjutnya
melakukan pengujian fungsi sistem, pengujian
ke pihak mitra untuk meminta masukan atau
saran apakah hasil aplikasi sudah sesuai dengan
yang diharapkan oleh mitra. Pada proses ini
mitra akan melihat hasil perancangan dan
peneliti melakukan revisi jika terdapat
kekurangan sehingga dihasilkan aplikasi yang
sesuai dengan kebutuhan mitra. Dan hasil dari
pihak mitra dapat dilihat pada table 3.1.

Tabel 3. 1 Hasil Pengujian oleh Mitra

No | Pengujian | Hasil
Halaman Siswa

1 | Terdapat halaman | Ada— sesuai
materi pembelajaran

2 | Terdapat halaman | Ada — sesuai
Ebook List

3 | Terdapat halaman | Ada — sesuai
Quiz

4 | Terdapat Halaman | Ada — sesuai
Video

Halaman Admin

1 | Login Ada — sesuai

2 | Halaman Home | Ada — sesuai
berisi Upload Ebook

3 | Halaman Home | Ada — sesuai
Upload Vudeo

4 | Halaman View | Ada— sesuai
EBook List

5 | Halaman Video | Ada — sesuai
Library

6 | Halaman Logout Ada — sesuai

Pengadaan Aplikasi

Aplikasi SocioFun hanya dapat berjalan
pada Sistem Operasi (OS) Aplikasi dengan
minimum Versi Android adalah Android 5.0.
Untuk membuka Aplikasi Socio-Fun ini Anda
dapat mengunduhnya melalui PlayStore,
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kemudian ketik “SocioFun” pada kolom
pencarian. Pilih Aplikasi yang hendak di
install, kemudian klik pada tombol install dan
tunggu sampai proses instalasi selesai.

Gambar 3. 14 Aplikasi SocioFun pada Playstore

¢) Implementasi

Setelah pembuatan aplikasi selesai, tahap
selanjutnya adalah mengunggah aplikasi ke
playstote google. Langkah terakhir dalam
implementasi adalah penyerahan dan pelatihan
penggunaan aplikasi SocioFun Admin oleh

guru.
Langkah  pertama pelatihan adalah
memperkenalkan setiap halaman applikasi

kepada mitra. Halaman admin ini akan dikelola
oleh Mitra. Langkah selanjutnya adalah
mempraktikkan upload materi dan upload
video. Untuk mempermudah Mitra mempelajari
penggunaan aplikasi, maka pengabdi membuat
Manual Book yang berisi bagaimana cara
menggunakan aplikasi tersebut. Manual Book
juga tersedia untuk siswa. Hasil dokumentasi
ditunjukkan pada gambar 3.15.

Gambar 3. 15 Penyerahan Manual Book dan
Aplikasi SocioFun

4. KESIMPULAN

Dari kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang

telah dilaksanakan dapat disimpulkan sebagai
berikut :
Pembuatan media pembelajaran berbasis
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pembelajaran terlah selesai dan dapat diunduh
melalui Playstore

Penggunaan aplikasi dapat membantu untuk
penyampaian materi pembelajaran.
Berdasarkan hasil uji sistem diperoleh hasil
bahwa seluruh fungsi pada aplikasi berjalan
dengan baik. Aplikasi yang dihasilkan telah
sesuai dengan kebutuhan Mitra dan Aplikasi
SocioFun mudah digunakan.
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