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KATA PENGANTAR 

 

 

Assalamualaikum Wr. Wb. 

Salam Sejahtera Bagi Kita Semua. 

Puji

 

syukur

 

kehadirat

 

Allah

 

SWT,

 

karena

 

atas

 

hidayah-Nya

 

maka

 

Seminar

 

Hasil

 

Pengabdian

 

Masyarakat

 

2021

 

dapat

 

terselenggara .

 

Kegiatan

 

ini

 

merupakan

 

Seminar

 

Hasil

 

Pengabdian

 

Masyarakat

 

yang

 

pertama

 

kali

 

diadakan

 

di

 

Universitas

 

Amikom

 

Yogyakarta.

 

Seminar

 

ini

 

merupakan

 

salah

 

satu

 

program

 

kerja

 

Lembaga

 

Pengabdian

 

Masyarakat

 

Universitas

 

Amikom

 

Yogyakarta

 

yang

 

dimana

 

untuk

 

meningkatkan

 

minat

 

publikasi

 

hasil

 

pengabdian

 

masyarakat

 

yang

 

telah

 

dilaksanakan

 

oleh

 

kalangan

 

akademis

 

di

 

Universitas

 

Amikom

 

Yogyakarta

 

pada

 

khususnya.

 

Di  dalam  kalangan  akademis  perguruan  tinggi  mengenal  dengan  kewajiban  Tri 

Dharma  Perguruan  Tinggi . Salah  satu  bagian  dari  Tri  Dharma  Perguruan  Tinggi  adalah 

pengabdian masyarakat. Kegiatan pengabdian masyarakat merupakan sebuah usaha kalangan 

akademisi  secara  langsung  mengatasi  permasalahan -permasalahan  masyarakat . Banyak 

permasalahan - permasalahan  masyarakat  yang  dapat  diselesaikan  dengan  menerapkan 

keilmuan yang dimiliki oleh para akademisi.

 

Seminar

 

Hasil

 

Pengabdian

 

Masyarakat

 

2021

 

merupakan

 

sebuah

 

wadah

 

kepada

 

kalangan 

akademis

 

Universitas

 

Amikom

 

Yogyakarta

 

dalam

 

mempublikasikan

 

hasil

 

pengabdian 

masyarakat

 

yang

 

telah

 

dilaksanakan .

 

Diharapkan

 

dengan

 

adanya

 

media

 

ini

 

dapat

 

menjadi 

jembatan

 

para

 

pengabdi

 

dan

 

masyarakat

 

dalam

 

memperoleh

 

informasi.

 

Kami

 

mengucapkan

 

terimakasih

 

kepada

 

seluruh

 

pemakalah

 

yang

 

telah

 

bersedia

 

mempublikasikan

 

makalah

 

hasil

 

pengabdiannya

 

pada

 

seminar

 

ini.

 

Kami

 

ucapkan

 

terimakasih

 

kepada

 

segenap

 

civitas

 

akademik

 

Universitas

 

Amikom

 

Yogyakarta

 

atas

 

dukungan

 

sarana

 

maupun

 

prasarana

 

sehingga

 

acara

 

ini

 

dapat

 

terlaksana.

 

          

            

      

Dalam

 

Seminar

 

Hasil

 

Pengabdian

 

Masyarakat

 

2021

 

terdapat

  

105

 

pemakalah

 

yang

 

bersedia

 

mengirimkan

 

makalahnya

 

untuk

 

dipublikasikan

 

pada

 

seminar

 

ini.

 

 Makalah

 

telah

 

melaui

 

proses

 

review

 

dan

 

editing.
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Akhir kata kami segenap panitia Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 2021  mohon 

maaf sebesar-besarnya jika dalam penyelenggaraan acara masih banyak kekurangan. Kami 

terbuka untuk mendapatkan kritik dan masukkan guna semakin memperbaiki kegiatan ini 

kedepannya . Semoga acara ini dapat bermanfaat seluruh akademisi dan masyarakat 

Wassalamualaikum Wr. Wb.  

 

Ketua  Panitia  Seminar  Hasil  

Pengabdian Masyarakat  2021  

 

 

Mulia Sulistiyono, M.Kom.  
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Abstrak  
  

Adanya pandemic covid-19 yang terjadi di Indonesia memberikan dampak yang cukup signifikan terhadap 

organisasi di kehidupan masyarakat, salah satunya yaitu karang taruna. Anggota karang taruna yang 

mayoritas adalah pemuda diharapkan dapat terus aktif dalam menjalankan tugas dan fungsinya dalam 

keadaan apapun. Kegiatan kepemudaan yang biasanya dapat dilakukan secara offline, dipaksa untuk 

menjadi sebuah agenda online yang tentunya dapat dilihat & diikuti oleh warga. Salah satu bentuk kegiatan 

yang dimaksud yaitu pelaksanaan agenda tirakatan untuk memperingati hari kemerdekaan Republik 

Indonesia secara online. Solusi dari adanya masalah tersebut dapat dengan memanfaatkan media video. 

Adobe Premiere menjadi software yang banyak digunakan dalam ranah industry untuk melakukan editing 

video. Kegiatan pelatihan editing video menggunakan adobe premiere ini telah memberikan dampak 

kontribusi nyata pada peningkatan softskill peserta dan keberlangsungan program kerja karang taruna P3L 

dalam hal pelaksanaan agenda tirakatan pada Dusun Panggungan Lor Kalurahan Trihanggo.  

  

Kata kunci: video editing, adobe premiere, karang taruna  

  

Abstract  
  

The existence of the COVID-19 pandemic that occurred in Indonesia had a significant impact on 

organizations in people's lives, one of which was youth organizations. The youth members of the youth 

organization are expected to continue to be active in carrying out their duties and functions under any 

circumstances. Youth activities that can usually be done offline, are forced to become an online agenda that 

can be seen & followed by residents. One form of activity in question is the online implementation of the 

tirakatan agenda to commemorate the independence day of the Republic of Indonesia. The solution to this 

problem can be by utilizing video media. Adobe Premiere is software that is widely used in the industrial 

realm to do video editing. This video editing training activity using Adobe Premiere has made a real 

contribution to improving the soft skills of participants and the sustainability of the P3L youth work program 

in terms of implementing the tirakatan agenda at Panggungan Lor, Trihanggo.  

  

Keywords: video editing, adobe premiere, youth organizations  

 

 

1. PENDAHULUAN   

 Pelatihan pembuatan video memberikan suatu 

pengalaman tersendiri dalam mengolah data-data visual, 

baik berupa media gambar tidak bergerak (image) 

maupun media gambar bergerak (sequence) milik pribadi, 

perusahaan atau  sebagai  media  informasi  untuk  public 

[1].  Pelatihan  ini  mengacu  pada  penggunaan perangkat 

lunak dasar dalam Multimedia khususnya pada 

pengolahan visual pada antarmuka ergonomis 

masingmasing  perangkat  lunak  yang  tren,  ditambah  

dengan  beberapa  komponen  yang  mendukung seperti 

graphic, ilustrasi, sound dan bahkan animasi. Adapun 

software yang akan digunakan untuk pelatihan video ini 

adalah Adobe Premiere.   

Menurut Pasal 1 angka 1 Peraturan Menteri 

Sosial No. 77/HUK/2010 tentang Pedoman Dasar Karang 

Taruna (Permensos 77/2010), Karang taruna merupakan 

Lembaga Kemasyarakatan yang merupakan wadah 

pengembangan generasi muda yang tumbuh dan 

berkembang atas dasar kesadaran dan rasa tanggung 
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jawab sosial dari, oleh dan untuk masyarakat terutama 

generasi muda di wilayah desa/kelurahan atau komunitas 

adat sederajat dan terutama bergerak di bidang usaha 

kesejahteraan sosial, yang secara fungsional dibina dan 

dikembangkan oleh Departemen Sosial [2]. Pada [3] 

menjelaskan fungsi dari karang taruna yaitu merupakan 

penyelenggaraan keorganisasian dan administrasi 

Kesejahteraan Sosial; sebagai fasilitasi; mediasi; 

komunikasi, informasi, dan edukasi; pemanfaatan dan 

pengembangan teknologi;  advokasi sosial; motivasi; 

pendampingan; dan pelopor. Hal ini tentu saja membuat 

organisasi karang taruna tidak hanya mampu memberikan 

kontribusi kepada masyarakat tetapi juga memberikan 

inovasi dengan memanfaatkan penggunaan teknologi agar 

lebih bisa mencapai tujuannya terutama di masa pandemic 

ini.   

Pemuda Pemudi Panggungan Lor (P3L) 

merupakan salah satu nama organisasi karang taruna yang 

berada di Dusun Panggungan, Kelurahan Trihanggo. 

Pemuda/pemudi yang tergabung pada organisasi P3L 

dimulai dari kelas 3 SMP hingga sebelum menikah, 

namun terkadang pemuda/pemudi yang telah 

mendapatkan pekerjaan agak sulit untuk bergabung dalam 

rapat dan kurang terlibat dalam kegiatan-kegiatan yang 

direncanakan sehingga kebanyakan dari anggota pemuda 

masih memerlukan perhatian dan bimbingan. Beberapa 

kegiatan yang biasanya dilaksanakan oleh organisasi P3L 

yaitu: Pengadaan kegiatan sinoman/laden untuk 

membantu warga yang menikah; Kegiatan hari besar 

islam seperti mauled nabi, kegiatan hari raya dan 

sebagainya; Bersama Bapak-bapak, ikut dalam kegiatan 

kerja bakti dusun; Pelaksanaan kegiatan hari besar 

nasional seperti agenda Sumpah Pemuda atau 17 

Agustusan dari pengadaan lomba sampai acara puncak 

yaitu tirakatan. Di masa pandemic covid19 ini, banyak 

organisasi karang taruna yang vakum karena aturan dari 

pemerintah untuk bekerja dari rumah sehingga banyak 

rencana kegiatan kepemudaan yang seharusnya 

dilaksanakan offline menjadi tidak dilakukan.   

  

Gambar 1. Pelaksanaan kegiatan organisasi secara 

offline  

Video merupakan salah satu bentuk media yang 

banyak dimanfaatkan di masa pandemic ini. Melalui 

media video, masyarakat dapat melakukan conference 

secara  online,  memberikan  pembelajaran serta 

memberikan hiburan maupun informasi yang cukup 

efektif [4]. Pembuatan video selama ini sudah sangat 

dipahami oleh pemuda seperti contoh yaitu penggunaan 

aplikasi TikTok, membuat post/stories di instagram 

ataupun status di WhatsApp. Keterbatasan dalam 

penggunaan smartphone untuk penyelenggaraan kegiatan 

skala besar membuat pelatihan pembuatan video secara 

umum yang dilakukan menggunakan komputer menjadi 

hal penting yang dirasa perlu dilakukan.  

Berdasarkan uraian permasalahan diatas, maka 

analisis masalah yang dapat ditarik adalah Bagaimana 

memberikan pelatihan pada anggota karang taruna P3L 

dalam melakukan editing video yang dapat digunakan 

untuk menjalankan program kerja kegiatan P3L yang 

biasanya offline menjadi online. Tujuan kegiatan 

pelatihan video ini yaitu peserta dapat melakukan editing 

video menggunakan aplikasi komputer untuk 

melaksanakan salah satu program kerja pada P3L yaitu 

pelaksanaan kegiatan tirakatan untuk memperingati hari 

kemerdekaan Republik Indonesia ke-76.   

2. BAHAN DAN METODE  

Rincian kegiatan yang dilakukan dapat dilihat pada 

Tabel 1.  

Tabel 1. Metode Pelaksanaan Kegiatan Pelatihan  

No  Kegiatan  Keterangan  
Waktu 

pelaksanaan  

1  Pembukaan  
Pelatihan 

sekaligus 

penjelasan 

Teori Video & 

Pengenalan 

basic editing 

pada aplikasi 

adobe premiere  

Teori Video, 
Pengenalan 
software, Import 
media, Cut, Copy, 
Paste dan Tools  
Premiere, Transisi  

Senin, 7 Juni 2021  

2  Visual Effect & 

Greenscreen  
Pengenalan Visual  
Effect &  
Greenscreen, 

Sound dan Export 

media  

Selasa, 8 Juni 2021 
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3  Showing Karya 

Hasil Video & 

Diskusi Lebih 

lanjut  

Pemberian feedback 
&  
Diskusi  

Sabtu, 12 Juni 

2021  

4  Pendampingan 

editing video 

untuk kegiatan 

tirakatan  

Konsultasi 
teknikteknik editing  
video  

Juni - Agustus  

5  
Pelaksanaan  
Streaming 
Kegiatan  
Tirakatan  
Online  

  Senin, 16  
Agustus 2021  

Untuk sesi pelatihan editing video dilaksanakan 

sebanyak tiga kali di minggu yang sama. Hari ke tiga 

pelatihan, diisi dengan showing hasil karya editing video 

yang oleh peserta untuk melihat seberapa jauh materi 

tersampaikan. Selain itu, pada sesi ini juga dilakukan sesi 

konseling peserta berkaitan dengan teknik-teknik editing 

video yang lain. Keberlanjutan sesi pelatihan ini kemudian 

mencetuskan ide peserta untuk membuat kegiatan dengan 

memanfaatkan media video. Berdasarkan diskusi dengan 

anggota P3L bahwa agenda terdekat yaitu peringatan hari 

besar nasional kemerdekaan RI ke-76, maka sesi 

pendampingan editing video dilakukan untuk acara 

malam tirakatan. Terakhir juga dilakukan streaming 

kegiatan tirakatan online kumpulan dari video editing 

yang telah dibuat ke channel youtube P3L melalui aplikasi 

OBS [5].  

3. HASIL DAN PEMBAHASAN  

Pembahasan dibagi menjadi lima bagian sesuai 

metode pelaksanaan yang telah dilakukan. Adapun 

pembahasan yang pertama ditulis sebagai materi sesi 1, 

yaitu saat kegiatan pembukaan pelatihan, memberikan 

teori video dan pengenalan basic editing. Materi sesi 2 

yaitu saat memberikan materi tentang visual effect dan 

greenscreen. Selanjutnya adalah showing karya hasil 

video, pendampingan kegiatan tirakatan dan pelaksanaan 

streaming.  

a. Materi sesi 1  

Pada materi sesi 1, peserta sebelumnya diberikan 

materi tentang pengenalan video: Definisi video, yang 

dimaksud dengan Editing video, terkait frame rate & fps, 

Resolusi video serta proses singkat dalam membuat video.  

  
Gambar 2. Slide materi pengenalan video  

Pemaparan materi teori dibuat dengan 

menggunakan canva presentation. Didalam slide juga 

dimasukkan elemen short video agar terlihat lebih 

menarik dan sesuai dengan tema video yang diusung.  

Pada sesi ini, peserta ternyata masih banyak yang belum 

memahami tentang pentingnya memahami resolusi & 

framerate dalam mengedit video.   

   

Saat memulai pemaparan materi sesi 1, peserta 

sebelumnya diminta untuk mengcopy aplikasi premiere 

yang telah dipersiapkan. Pada pelatihan ini, aplikasi 

editing video yang digunakan yaitu Adobe Premiere Pro 

CC 2019 x64 Portable. Penggunaan aplikasi portable ini 

cukup membantu karena peserta tidak perlu menginstal 

terlebih dulu, namun masalah yang timbul saat proses ini 

yaitu beberapa laptop peserta yang kurang mumpuni 

untuk menjalankan aplikasi tersebut sehingga proses 

tutoring menjadi agak lama dan berbeda kecepatan antara 

satu peserta dengan yang lain.  

  

Materi yang diberikan yaitu tentang basic editing 

video menggunakan adobe premiere. Peserta diminta 

untuk mencoba melakukan import video ke dalam aplikasi 

premiere; melakukan manipulasi seperti Cut, Copy, Paste 

terhadap video; Menambahkan music; Pengenalan Tools 

Premiere; dan memberikan Transisi pada video.   
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Gambar 3. Tampilan Editing materi sesi 1 pada  

Premiere  

Akhir dari pemberian materi ini, peserta diajak 

untuk melihat contoh-contoh hasil video blogging 

(VLOG) sederhana yang bisa  dibuat dengan 

memanfaatkan materi yang telah disampaikan.  

  

  
Gambar 4. Review project VLOG di youtube  

b. Materi sesi 2  

Pada materi sesi 2, peserta diberikan materi 

tentang expert editing video. Sesi ini mengajarkan peserta 

untuk berkenalan dengan Visual Effect & Greenscreen; 

menambahkan Sound effect dan melakukan export video.   

  

Peserta diajarkan step by step untuk membuat helicopter 

terbang diatas rumput. Adapun bahan-bahan yang 

diperlukan yaitu footage padang rumput, helicopter 

greenscreen, audio saat helikopter terbang, serta footage 

asap saat helikopter terbang.  

  

  
Gambar 6. Kebutuhan bahan materi sesi 2  

c. Showing Karya  

Pada sesi ini, peserta telah membuat video hasil 

pelatihan selama 2 hari sebelumnya. Jarak antara 

pengumpulan karya dengan pelatihan dibuat agak panjang 

sehingga peserta dapat memiliki waktu yang cukup untuk 

membuat video dan melakukan editing. Hasil akhir karya 

video yang dibuat, ditampilkan dan di review sehingga 

peserta lain juga memahami bagaimana cara 

pembuatannya.  

  

 

 

 

 

  

 

Gambar 7. Contoh hasil karya video peserta (jump)  

d. Pendampingan kegiatan tirakatan  

 Sesi Sesi pendampingan ini merupakan 

keberlanjutan dari sesi pelatihan yang direncanakan. 

Pendampingan yang dilakukan selama kurang lebih 3 

bulan untuk membuat konsep acara hingga tahapan 

implementasi editing video menggunakan premiere. 

Beberapa hal yang banyak ditanyakan adalah tentang 

menambahkan elemen grafis pada footage video seperti 

untuk menambahkan keterangan nama & kegiatan, 

tampilan foto pemenang ketika pembacaan hasil lomba 

dan lain sebagainya. 

 

 

 

 

 

 

 

  

Gambar 8. Pertanyaan cara editing video saat sesi 

pendampingan   

e. Pelaksanaan streaming  

Semua baham video yang telah di konsep 

sebelumnya kemudian di compositing menjadi satu untuk 

kemudian dilakukan proses render. Sehingga, video yang 

di stream melalui aplikasi OBS adalah video full version 

dari kegiatan tirakatan online. Video tersedia di channel 

youtube P3L Official yang telah ditonton sebanyak 152 

views dan mendapatkan 17 like (diakses pada tanggal 26 

November 2021).  

  

  

Gambar  5 . Penjelasan  materi sesi 2   
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Gambar 9. Tampilan awal video tirakatan online  

  
Gambar 10. Pengabdi pada credit title  

4. KESIMPULAN  

 Kegiatan pelatihan editing video ini cukup memberikan 

dampak yang baik bagi organisasi P3L. Namun, untuk 

kegiatan yang melibatkan pemuda sebagai peserta 

pelatihan, proses pemilihan peserta disarankan dengan 

cara seleksi, wawancara dan membuat surat persetujuan 

akan sangat membantu untuk menjadikan kegiatan 

pelatihan lebih teratur, sesuai jadwal dan mencapai tujuan.  

Berdasarkan hasil dari kegiatan yang dilakukan, 

terbukti bahwa pemberian pelatihan editing video ini 

sangat membantu peserta dalam memahami konsep dari 

membuat video hingga melakukan penyebaran video 

untuk menyelenggarakan acara. Selain itu, manfaat lain 

yang dapat dirasakan yaitu peserta secara individu juga 

akhirnya memiliki kemampuan untuk membuat video lain 

untuk menunjang pekerjaan mereka.  
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