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KATA PENGANTAR

Assalamualaikum Wr. Wb.

Salam Sejahtera Bagi Kita Semua.

Puji syukur kehadirat Allah SWT, karena atas hidayah-Nya maka Seminar Hasil
Pengabdian Masyarakat 2021 dapat terselenggara . Kegiatan ini merupakan Seminar Hasil
Pengabdian Masyarakat yang pertama kali diadakan di Universitas Amikom Yogyakarta.
Seminar ini merupakan salah satu program kerja Lembaga Pengabdian Masyarakat
Universitas Amikom Yogyakarta yang dimana untuk meningkatkan minat publikasi hasil
pengabdian masyarakat yang telah dilaksanakan oleh kalangan akademis di Universitas
Amikom Yogyakarta pada khususnya.

Di dalam kalangan akademis perguruan tinggi mengenal dengan kewajiban Tri
Dharma Perguruan Tinggi. Salah satu bagian dari Tri Dharma Perguruan Tinggi adalah
pengabdian masyarakat. Kegiatan pengabdian masyarakat merupakan sebuah usaha kalangan
akademisi secara langsung mengatasi permasalahan -permasalahan masyarakat . Banyak
permasalahan - permasalahan masyarakat yang dapat diselesaikan dengan menerapkan
keilmuan yang dimiliki oleh para akademisi.

Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 202 1 merupakan sebuah wadah kepada kalangan
akademis Universitas Amikom Yogyakarta dalam mempublikasikan hasil pengabdian
masyarakat yang telah dilaksanakan . Diharapkan dengan adanya media ini dapat menjadi
jembatan para pengabdi dan masyarakat dalam memperoleh informasi.

Dalam Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 2021 terdapat 105 pemakalah yang
bersedia mengirimkan makalahnya untuk dipublikasikan pada seminar ini. Makalah telah
melaui proses review dan editing.

Kami mengucapkan terimakasih kepada seluruh pemakalah yang telah bersedia
mempublikasikan makalah hasil pengabdiannya pada seminar ini. Kami ucapkan terimakasih
kepada segenap civitas akademik Universitas Amikom Yogyakarta atas dukungan sarana

maupun prasarana sehingga acara ini dapat terlaksana.



Akhir kata kami segenap panitia Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 2021 mohon
maaf sebesar-besarnya jika dalam penyelenggaraan acara masih banyak kekurangan. Kami
terbuka untuk mendapatkan kritik dan masukkan guna semakin memperbaiki kegiatan ini
kedepannya .Semoga acara ini dapat bermanfaat seluruh akademisi dan masyarakat

Wassalamualaikum Wr. Wb.

Ketua Panitia Seminar Hasil

Pengabdian Masyarakat 2021

Mulia Sulistiyono, M.Kom.
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Abstrak

Kebun Belajar Rumah Tumbuh adalah sebuah gerakan kelompok belajar yang terdiri dari belasan siswa SD,
dan SMP. Gerakan ini diinisiasi oleh 4 sukarelawan mahasiswa dari desa Karangsari, Pengasih, Kulon
Progo. Dengan semboyan "Nandur Winih Kang Becik" yang mengusung tujuan utama yaitu membantu
anak-anak serta dalam belajar akademis, motorik, sosial, maupun pendidikan karakter. Disamping
memberikan materi-materi pembelajaran, para sukarelawan bahkan juga membuat sebuah pendopo yang
juga didirikan dengan dana pribadi yang dinamai "Pendopo Joglo Aji Kawedar". Di dalam joglo tersebut
juga menyediakan beberapa koleksi buku yang dinamai perpustakaan Pus(t)aka Aji Kawedar. Namun
begitu, para relawan merasa bahwa tidak adanya fasilitas internet di Pendopo mereka, juga menghambat
kreatifitas dan variasi pembelajaran kepada anak-anak. Sebenarnya, para relawan seringkali mengajukan
pemasangan wifi kepada para vendor internet, namun selalu ditolak dikarenakan jauhnya akses ke Pendopo
Joglo Aji Kawedar. Hal ini diperparah dengan pembelajaran yang dilaksankan secara online dikarenakan
pandemi. Di desa karangsari, Pengasih, Kulon Progo akses sinyal gsm juga sangat terbatas, bahkan
beberapa sinyal operator tidak bisa tertangkap sama sekali. Berawal darisana lah, kebutuhan wifi yang bisa
diakses secara umum menjadi sebuah kebutuhan utama. Ditambah dengan pelatihan kegiatan belajar
mengajar yang variatif dan menarik yaitu dengan pemanfaatan media pembelajaran berbasis internet. Juga,
membantu penyediaan koneksi untuk adik-adik yang harus melaksanakan pembelajaran maupun
mengerjakan tugas secara online.

Kata kunci: kelompok,belajar,media, internet

1. PENDAHULUAN diawali dari lingkup terkecil yaitu keluarga,
kemudian lingkungan sekitar, termasuk juga
sekolah dan tempat beribadah. Seluruh elemen
masyarakat memiliki andil tanggung jawab dalam
membangun karakter para generasi penerus bangsa.
Namun, sayang sekali, tidak sedikit orang tua yang
menganggap bahwa pendidikan karakter hanya
diajarkan di sekolah saja. Padahal lingkungan
pergaulan anak-anak dan remaja juga tentunya akan
sangat menentukan karakter anak-anak maupun
remaja. Dari permasalahan-permasalahan yang ada
itulah sebuah gerakan belajar kelompok yang
diinisiasi oleh beberapa mahasiswa asal desa
tersebut tercipta. Sebuah kelompok belajar, yang
diberi nama Kebun Belajar Rumah Tumbuh. Di
kelompok tersebut para siswa SD, maupun SMP
desa tersebut dikumpulkan untuk belajar bersama
dengan di mentori oleh para mahasiswa maupun
alumni dari beberapa Universitas di Yogyakarta.

Namun, pada masa Covidl9 ini, pembelajaran para
siswa siswa tersebut sangatlah dibatasi. Beberapa
sekolah juga tidak memperkenankan siswanya
untuk masuk, dikarenakan pandemi. Padahal, orang

Seringkali sulitnya mengakses informasi dan ilmu
pengetahuan secara bebas dijadikan kambing hitam
atas kurangnya literasi masyarakat sebelum Internet
dikenal secara umum[1]. Namun, hal itu bisa
dipahami  dikarenakan memang masyarakat
Indonesia saat itu tidak banyak yang mengunjungi
perpustakaan untuk meningkatkan literasi. Hal ini,
kemudian mulai punah seraya hadirnya Internet
sebagai jendela dunia menggantikan buku fisik.
Dengan Internet masyarakat bisa mengakses
informasi apapun, entah itu informasi yang bersifat
negatif maupun positif dengan sangat bebas.
Namun, sayang sekali, pada kenyataannya banyak
daerah yang tidak memiliki akses internet yang
memadai. Padahal, Internet sangat penting untuk
meningkatkan  literasi  masyarakat, terutama
kalangan anak-anak dan remaja[2].

Anak-anak dan remaja merupakan generasi penerus
perjuangan suatu bangsa. Pembentukan karakter
adalah salah satu hal yang paling mendasar untuk
diajarkan kepada mereka.Pendidikan karakter bisa
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tua sering sekali merasa keberatan ketika
diwajibkan ikut serta mengajari pelajaran yang
diberikan oleh guru secara daring. Hal ini
diperparah dengan akses internet pada beberapa
daerah tertentu sangatlah tidak memadai.Tidak
terkecuali para siswa di daerah Karangsari,
Pengasih, Kulon Progo, yang mana juga terkena
dampak pandemi, namun tidak memiliki akses
internet yang memadai. Padahal, penggunaan
internet untuk pembelajaran bisa meningkatkan
pemahaman [2]. Sehingga hal ini membutuhkan
sebuah solusi yang tepat dan efektif. Pemasangan
wifi untuk akses internet dengan signal dan
bandwidth yang stabil, serta mengajari mereka
untuk belajar melalui media internet. Dengan media
pembelajaran internet yang berbasis proyek dan
gamifikasi, tentunya akan meningkatkan keinginan
dan spirit serta efektifitas belajar para siswa[3].

2. METODE PELAKSANAAN

a. Permasalah Mitra

Sebelum diputuskan solusi, maka diperlukan
analisis yang mendalam sebelumnya. Analisis
tersebut didasarkan oleh pengumpulan data-data
faktual dari lapangan, termasuk dengan cara
observasi langsung, dan juga interview dengan para
pengelola Kebun Belajar Rumah Tumbuh. Dari
hasil pengumpulan data, maka bisa disimpulkan
beberapa masalah yang ada di objek tempat
pengabdian masyarakat. Yang kemudian, dibuat
urut prioritas didasarkan oleh diskusi secara
langsung dengan para pengelola. Adapun
permasalahan dan urutan prioritasnya dijelaskan
pada tabel 1 dibawah ini.

Tabel 1. Tabel Daftar Masalah dan Prioritas

No | Permasalahan Prioritas
Koneksi Internet Stabil (Wifi) 1

2 Penggunaan Media Pembelajaran | 2
Berbasis Intenret

b. Solusi Permasalahan

Dari permasalahan yang telah disampaikan pada
tabel 1 . Maka didiskusikan kembali kepada calon
mitra pengabdian, beberapa pilihan solusi yang
memungkinkan untuk dilaksanakan. Dan pada
akhirnya solusi yang telah disetujui untuk
dilaksanakan sebagaimana disajikan pada tabel 2.

Tabel 1. Tabel Daftar Masalah dan Solusi

No | Permasalahan Solusi
1 Koneksi Internet | Pemasangan router
Stabil (Wifi) wifi 4g LTE dengan
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antena penguat sinyal

Pelatihan secara
langsung kepada siswa
penggunaan  kahoot
dan quiziz sebagai
media  pembelajaran

2 Penggunaan Media
Pembelajaran

Berbasis Intenet

berbasis internet

c. Perlengkapan Penunjang Kegiatan

Beberapa alat penunjang pengabdian tentunya
sangat dibutuhkan, untuk meraih optimalnya hasil
dari pengabdian itu sendiri. Acara ini dilaksanakan
secara luring di joglo tempat mitra pengabdian
berada. Adapun perlengkapan yang dibutuhkan
diantaranya dijelaskan pada tabel 3.

Tabel 3. Tabel Perlengkapan

No | Alat Keterangan

1 TV 40 inch Alat peraga

2 Handphone Alat peraga

3 Laptop Alat peraga

4 Modem router wifi Koneksi

5 Sound system Alat presentasi
6 Zoom Hybrid

d. Metode Pelaksanaan

Pada tabel 4 dijelaskan metode pelaksanaan

pengabdian masyarakat, beserta hasil yang
diharapkan yang telah diselaraskan dengan
permasalahan serta opsi solusi yang telah

disebutkan sebelumnya.

Tabel 4. Tabel Daftar Masalah dan Prioritas

N | Permasala | Pelaksaanaan Target
0 han
Koneksi Pemasangan modem | Wifi dengan
Internet router 4g LTE yang | koneksi yang
Stabil sekaligus bisa | stabil
(Wifi) digunakan sebagai
wifi, yang diperkuat
dengan antena penguat
sinyal dengan tinggi
tiang kurang lebih 20
meter
2 Penggunaa | Memberikan pelatihan | Bisa
n  Media | dan contoh | menggunakan
Pembelajar | penggunaan media | media
an Berbasis | pembelajaran berbasis | pembelajaran
Intenret internet kahoot dan | internet untuk
quiziz mendukung
kegiatan  belajar
mengajar
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3. HASIL PELAKSANAAN KEGIATAN

Pelaksanaan pengabdian masyarakat di gerakan
kelompok belajar “Kebun Belajar Rumah Tumbuh”
dilaksanakan dalam dua pembagian kegiatan.
Kegiatan pertama adalah pemasangan wifi serta
penyampaian cara penggunaan, serta settingnya.
Pemasangan wifi ini melibatkan pengelola dan juga
warga sekitar yang juga ikut serta membantu dalam
memasang antena penguat sinyal yang tingginya
kurang lebih 20 meter dari atas tanah. Pada tabel 5
dijelaskan peralatan apa saja yang harus dipasang
demi mewujudkan wifi yang stabil dan bebas
dipergunakan oleh para siswa disaat pembelajaran
menggunakan koneksi internet.

Tabel 5. Peralatan Wifi

No | Nama Alat Jumlah

1 Modem Wifi 4g 1

2 Router Wifi Extender 1 A 3 e Ve

3 Kabel LAN 10 meter Gambar 2. Antel}a Sebelum Pemasangan .

1 Kabel comcial Antens 30 moter Pada gambar 2, diperlihatkan anteng penguat sm.y.al
dan tiang bambu, serta kabel coaxial yang melilit,

5 | Pesawat telpon wireless 1 sebelum antena tersebut akhirnya dicor dan

6 Bambu (Tiang) 25 meter dipancang dengan kawat yang kuat.

7 Kawat pancang 1 roll

8 Semen 1 kg

Pada gambar 1 diperlihatkan bahwa pemasangan
antena penguat sinyal dibantu warga yang
kebetulan anaknya juga salah satu siswa yang
diwajibkan sekolah daring. Hal ini membuktikan
bahwa warga juga sangat mendukung pemasangan
wifi umum di joglo tempat mitra pengabdian
berada.

Gambar 3. Antena Setelah Pemasangan
Setelah antena berhasil dipasang, maka kecepatan
internet pun kita coba. Kita coba koneksi yang telah
bisa diakses menggunakan website speedtest.net
juga kita coba untuk download materi dari beberapa
platform yang menyediakan jurnal gratis. Dan
hasilnya cukup memuaskan, yaitu stabil pada
kecepatan kurang lebih 10Mbps upload maupun
download, dengan ping juga dibawah angka 40,
sebagaimana bisa dilihat pada gambar 4.
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Gambar 4. Kecepatan wifi
Setelah memastikan koneksi internet melalui wifi
sudah cukup stabil, maka pada minggu selanjutnya,
tepatnya pada tanggal 4 Juli 2021 diadakan
pertemuan secara luring, yang dihadiri beberapa
orang tua siswa, siswa-siswa, dan kakak-kakak
pengelola, kegiatan ini bisa dilihat pada gambar 5.

Gambar 5. Ujicoba Koneksi Bersama Siswa
Disamping untuk menguji koneksi internet, para
siswa juga didampingi untuk belajar menggunakan
media pembelajaran berbasis internet yaitu kahoot
dan quiziz. Namun, sebelumnya mereka juga diajak
menonton sebuah film animasi berbahasa inggris.
Yang kemudian, materi yang terkandung dalam
film animasi tersebut dijadikan soal pada kahoot
maupun quiziz, sebagaimana ditampilkan pada
gambar 6.
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Gambar 7. Siswa Menginstal Kahoot
Hal yang sangat menarik dari kegiatan ini adalah
bagaimana melihat kebahagiaan dan senyum lebar
para siswa-siswa yang ikut game kahoot. Beberapa
kali terdengar teriakan-teriakan kekecewaan disaat
jawaban mereka salah, namun juga sebaliknya,
beberapa kali terdengar suara tertawa sumringah
sambil sedikit mengejek, ketika siswa tersebut
berhasil menjawab dengan benar serta paling cepat.
Tentunya hal ini adalah sebuah sinyal positif yang
bisa secara langsung dirasakan atas pengabdian
masyarakat yang dilaksakan di desa tersebut.
Meskipun juga sayangnya, karena beberapa siswa
masih terlalu muda, sechingga mereka tidak
diberikan akses ponsel oleh orang tuanya. Sehingga
beberapa dari siswa hanya bisa melihat, dan ikut
mengganggu temannya yang sedang berlomba
menggunakan ponsel meraka masing-masing.

Namun, pada pertemuan selanjutnya, siswa-siswa
yang tidak memiliki ponsel, diberikan pinjaman
laptop oleh kakak-kakak pengelola agar bisa ikut
serta dalam pembelajaran kahoot berbasis internet
tersebut.

ARCNCNCRY

+," kebunbelajar.rumahtumb « Follow <.

2 kebunbelajarrumahtumbuh
‘Pengabdian Masyarakat Univ. Amikom
Yogyakarta”

Setelah pemasangan wifi oleh tim Univ.
AMIKOM pada minggu lalu, kami nobar
film yang berjudul “Wreck it Ralph”

Dari film tersebut, tim Universitas

AMIKOM dan kakak-kakak Rumah
Tumbuh membuat auiz denaan aame

QY N

',; Liked by lumbungsembayu and 10 others

Gambar 7. Peliputan di IG Mitra

153



Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 2021
UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta, 27 November 2021

Kegiatan ini juga sudah dipublikasikan di IG mitra
pengabdian masyarakat sebagaimana bisa dilihat
pada gambar 7. Kegiatan ini juga telah
dipublikasikan pada koran Kedaulatan Rakyat Edisi
18 Juli 2021 hal. 12. Banyak kesan yang didapatkan
pada pengabdian kali ini, disamping seru
meriahnya siswa-siswa kelompok belajar dalam
bermain dan belajar menggunakan internet, juga
ada pesan yang disampaikan oleh para inisiator
gerakan kelompok belajar “Kebun Belajar Ruang
Tumbuh”, vyaitu harapan supaya terciptanya
gerakan-gerakan sejenis yang diinisiasi oleh para
relawan, khususnya mahasiswa asli daerah untuk
membantu adik-adiknya dalam belajar, selain itu
mereka juga minta untuk selalu didukung oleh
program  pengabdian = masyarakat  instansi
pendidikan tinggi agar misi dalam mencerdaskan
bangsa bisa segera tercapai.

4. KESIMPULAN

Setelah  pelaksanaan pengabdian masyarakat
Universitas AMIKOM Yogyakarta dengan mitra
kelompok belajar “Kebun Belajar Rumah Tumbuh”
dilaksanakan, yang meliputi pemasangan wifi
dengan akses internet untuk siswa dan pengelola,
serta  pelatihan dan  pemanfaatan = media
pembelajaran berbasis internet dengan gamifikasi,
maka menghasilkan kesimpulan sebagai berikut :

1) Pemasangan wifi untuk akses internet para siswa
dan pengelola kelompok belajar “Kebun Belajar
Rumah  Tumbuh” telah  berhasil dan
menghasilkan koneksi yang cukup stabil jika
digunakan untuk pembelajaran.

2) Pemanfaatan media belajar berbasis internet,
kahoot quiziz yang mengusung pembelajaran
gamifikasi terbukti efektif untuk menarik
perhatian para siswa dalam mengerjakan soal
bahasa inggris.

3) Dukungan pengabdian masyarakat dari Instansi
Perguruan Tinggi terhadap gerakan sosial
sejenis sangatlah dibutuhkan untuk percepatan
misi mencerdaskan bangsa.

Ucapan Terimakasih

Dansebagai penutup dan akhir kata, izinkan kami
mengucapkan ribuan terima kasih kepada Universitas
AMIKOM Yogyakarta, secara khusus Direktorat
Lembaga Pengabdian Masyarakat dan juga para
pengelola gerakan kelompok belajar "Kebun Belajar
Ruang Tumbuh" atas dukungan terhadap program ini.
Juga wali maupun orang tua yang telah mendukung
bahkan membantu lancarnya kegiatan ini dengan
antusias dan kooperatif. Dan tentunya laporan serta
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pelaksanaan ini belumlah pantas dikatakan sempurna,
karena hanya Tuhan yang memiliki kesempurnaan.
Namun begitu, dukungan tetap diberikan kepada kami.
Maka masukan, saran, maupun kritik yang membangun
dengan senantiasa akan kami terima. Maka, atas
kerjasama dan dukungan semua pihak, kami ucapkan
terima kasih.
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