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KATA PENGANTAR

Assalamualaikum Wr. Wb.
Salam Sejahtera Bagi Kita Semua.

Puji syukur kehadirat Allah SWT, karena atas hidayah-Nya maka Seminar Hasil
Pengabdian Masyarakat 2020 dapat terselenggara. Kegiatan ini merupakan Seminar Hasil
Pengabdian Masyarakat yang pertama kali diadakan di Universitas Amikom Yogyakarta.
Seminar ini merupakan salah satu program kerja Lembaga Pengabdian Masyarakat Universitas
Amikom Yogyakarta yang dimana untuk meningkatkan minat publikasi hasil pengabdian
masyarakat yang telah dilaksanakan oleh kalangan akademis di Universitas Amikom
Yogyakarta pada khususnya.

Di dalam kalangan akademis perguruan tinggi mengenal dengan kewajiban Tri Dharma
Perguruan Tinggi. Salah satu bagian dari Tri Dharma Perguruan Tinggi adalah pengabdian
masyarakat. Kegiatan pengabdian masyarakat merupakan sebuah usaha kalangan akademisi
secara langsung mengatasi permasalahan-permasalahan masyarakat. Banyak permasalahan-
permasalahan masyarakat yang dapat diselesaikan dengan menerapkan keilmuan yang dimiliki
oleh para akademisi.

Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 2020 merupakan sebuah wadah kepada
kalangan akademis Universitas Amikom Yogyakarta dalam mempublikasikan hasil
pengabdian masyarakat yang telah dilaksanakan. Diharapkan dengan adanya media ini dapat
menjadi jembatan para pengabdi dan masyarakat dalam memperoleh informasi.

Dalam Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 2020 ini sebagai keynote speaker adalah
Bapak Putut Purwandono, S.E., M.S.E., M.Sc. yang menjabat sebagai Kepala Sub Bagian
Kerja Sama Pemerintah Kota Yogyakarta. Dalam Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 2020
terdapat 89 pemakalah yang bersedia mengirimkan makalahnya untuk dipublikasikan pada
seminar ini. Makalah telah melaui proses review dan editing.

Kami mengucapkan terimakasih kepada seluruh pemakalah yang telah bersedia
mempublikasikan makalah hasil pengabdiannya pada seminar ini. Kami ucapkan terimakasih
kepada segenap civitas akademik Universitas Amikom Yogyakarta atas dukungan sarana
maupun prasarana sehingga acara ini dapat terlaksana. Kepada keynote speaker kami juga
mengucapkan terimakasih atas kesediaanya untuk membuka wawasan dan membagi

pengalaman tentang pengabdian masyarakat.



Akhir kata kami segenap panitia Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 2020 mohon
maaf sebesar-besarnya jika dalam penyelenggaraan acara masih banyak kekurangan. Kami
terbuka untuk mendapatkan kritik dan masukkan guna semakin memperbaiki kegiatan ini
kedepannya. Semoga acara ini dapat bermanfaat seluruh akademisi dan masyarakat.

Wassalamualaikum Wr. Whb.

Ketua Panitia Seminar Hasil
Pengabdian Masyarakat 2020

Mulia Sulistiyono, M.Kom.
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Abstrak

Perkembangan teknologi informasi sudah mengalami kemajuan yang kian pesat. Hasil perkembangan IT
sudah menyentuh sebagian besar kehidupan masyarakat sehingga mempermudah berbagai aspek kehidupan.
60 persen populasi dunia telah menggunakan internet, menurut laporan Digital 2020: Global Digital
Overview yang dirilis oleh DataReportal. Itu artinya, pada awal 2020, jumlah pengguna internet di dunia
telah mencapai angka 4,5 miliar. Pasca mewabahnya virus corona di Indonesia, memaksa masyarakat untuk
dapat beradaptasi, melakukan perubahan pola kehidupan untuk keberlangsungan kehidupan. Pemerintah
daerah pun mengeluarkan kebijakan dalam dunia pendidikan, yaitu untuk sementara kegiatan belajar
mengajar secara tatap muka langsung diganti dengan proses KBM secara daring. Untuk itu, pemanfaatan
teknologi dalam dunia pendidikan pada masa pandemi Covid 19 saat ini sangat diperlukan. Agar peserta didik
tetap memperoleh ilmu dan kegiatan Belajar Mengajar harus terus dijalankan secara online, tanpa
mengurangi kualitas pembelajaran. Luaran dari kegiatan ini adalah meningkatnya pemahaman dan
penguasaan guru terhadap media pembelajaran daring sehingga berimbas pada meningkatnya kualitas
pembelajaran selama masa tanggap darurat covid 19 dengan menjalankan kegiatan belajar dari rumah.

Kata kunci: Pendidikan Anak Sekolah Dasar, Teknologi Informasi, Cloud

1. PENDAHULUAN

SD Muhammadiyah Kadisoka beralamat di desa
Kadisoka, RT. 03 Purwomartani, Kalasan, Sleman,
Yogyakarta memiliki guru pengajar sebanyak 16
orang yang mendidik total siswa sejumlah 440.
Kegiatan KBM pada SD Muh Kadisoka berjalan dari
hari Senin hingga Jumat, mulai pukul 6.30 sampai
16.30. Waktu belajar mengajar berbeda pada
tingkatan kelas siswa. Waktu siang hari di atas pukul
13.30 umumnya dipergunakan untuk kegiatan ekstra
kulikuler maupun les mata pelajaran.

Namun sejak pertengahan bulan maret, disaat situasi
pandemi covid 19, sesuai dengan Surat Edaran
Gubernur DIY nomor 421/8194 tentang kebijakan
Pendidikan dalam perpanjangan masa tanggap
darurat penyebaran covid 19 dan berdasarkan surat
edaran  Pimpinan  Wilayah  Muhammadiyah

D.l.Yogyakarta Nomor
082/EDR/11.0/F/2020 tanggal 23 April 2020, sebagai
tindakan antisipasi penyebaran wabah, maka proses
belajar mengajar dilaksanakan jarak jauh/online/dari
rumah. Pembelajaran online ini bertujuan untuk
meningkatkan kewaspadaan dan
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proses menghentikan penyebaran virus melalui
interaksi langsung di antara orang banyak.

Peralihan proses pembelajaran yang dulunya melalui
tatap muka menjadi online tentunya memaksa
berbagai pihak untuk dapat mengikuti proses dan
alurnya, supaya sistem pembelajaran tetap berjalan
dengan baik. Namun ternyata, sistem ini tidak
berjalan se-efektif yang kita bayangkan, bahkan
seluruh pihak mengalami kesulitan, tidak hanya
siswa, orang tua, guru, dan pemerintah ikut
merasakannya. Sehingga banyak orang tua siswa
yang mencarikan Kkegiatan pengganti ekstra
kurikuler selama belajar dari rumah untuk putra putri
mereka.

Untuk itu, sebagai institusi pendidikan, SD
Muhammadiyah Kadisoka harus beradaptasi dengan
cepat dengan keadaan yang berlangsung lama ini.
Berdasarkan hasil wawancara dengan Kepala
Sekolah SD Muhammadiyah Kadisoka, Bapak
Sutarlan, terdapat beberapa permasalahan yang
muncul pada proses belajar mengajar yang
dilakukan di rumah, saat masa tanggap darurat
Covid 19, Yang ditunjukkan pada tabel 1 ringkasan
Analisis Situasi berikut:
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Tabel 2. Analisis SWOT

‘Opportunity (0)
- Madia online yans manyediskan berbazai toals
yamg menduiung daring
- Perubahan pola belgjar siswa dengan tsimologi

“Threat (T)
- Simasi pandemi sepanti ini menyshabkan
‘pemurunam kualitas pengstahum siswa
- Watu belgjar siswa yang tidsk tegjadwal,
menyshabican keziatan siswa di romah
tidsk tarpantau.

Strength (S)
- Menerapicmn modsl

2t kaif, | -

Strategi 50

efekiif, dan menyenangkan; student centered;
reflactive leaming, active leaming; enjoyable
dam joyful leaming.

- Propembdiam, yaitu proses pembelgjaam
ymz mampy  mewmbuien  dm
mangembanzhan davs kreasd, inovasi, nalar,
dm  sopmimentsi uwnk  menemuka
emungkinan-kemungkinan bam

- Memiliki berbazsi macam sieswa kurikuler
ssbagai wadah untuk menyslurican minat dan
‘bakat sizwe

berbazs medis taimologi
dalam prozes KEM

- Menzaiscan kegiman babasiz tsmologi
untuk memmbuikcen dam mengembamska
daya kressi, nalar dan inovasi siswa.

- Mengzamikan keziztan belgjar menzgjar tap
muks dengan kesistn yang ssta, dan tetap
dilskukan di rumah dengan bimbingan ormg
tua

Stratesi ST

- Memparkenalicn kepads siswa dm gorn
untuk pembelgjarn daring

- Melaksansiean KEM sscara daring azar
Jrualitas pemahaman tidsk menurun. serts
pros® pmzumpulan dan pangolaian
informasi wntk menzukur pencapsia
hasil belsjar pasena didik menzzunskam
‘media online

Weakmess (W)

- Tidsk Semus guu mampu memfesilitasi
pembslsjaran barbasis TIC

- lumenys smma temolozi  penduinmg
pembelgjan di sekolah merska sehinggs
sistem daring ini kurang efskrif

Strategi WO

- mengaigkan  pelaiha  penzzunaam
tools/madia yang banyak tarsadia pada madia
caline dcivits bematit

Stratesi WT
- Mengadskan  pelmiban dengan
mendsmekan pihak yang bakompsten

ntuk sizwa
- memilih tools'media darinz yang tidak
‘membuulican parangicst/spesifikasi tertenty

taimalogi

Berdasarkan analisis SWOT di atas, diperoleh
permasalahan yang muncul akibat kebijakan belajar
dari rumah, diantaranya:

- Situasi pandemi seperti ini menyebabkan
penurunan kualitas pengetahuan siswa

- Waktu belajar siswa yang tidak terjadwal,
menyebabkan kegiatan siswa di rumah tidak
terpantau.

- Tidak Semua guru
pembelajaran berbasis TIK.

mampu  memfasilitasi

Berdasarkan permasalahan di atas, dengan
mempertimbangkan penerapan e-learning yang akan
berjalan maksimal jika diikuti dengan faktor
pendukung, diantaranya kualitas sistem dan
infrastruktur, kualitas informasi dan pembelajaran
dan kualitas institusi dan layanan[1].

Pembelajaran harus tetap dilakukan walaupun di
tengah himpitan kesulitan COVID 19, berdasarkan
delapan indikator yang diteliti, yaitu: Kenyamanan
Pembelajaran peserta didik di masa pandemi,
Kemampuan literasi digital guru, Tingkat adaptasi
siswa terhadap pembelajaran, Kecukupan perangkat,
koneksi Internet, Biaya pembelajaran daring,
Tingkat kenyamanan aplikasi; dan Komitmen daring
Pasca Pandemi [2].

Tujuan pengabdian masyarakat dilakukan adalah

1. Mengadakan pelatihan penggunaaan
tools/media yang banyak tersedia pada media
online untuk memberikan aktivitas bermanfaat
untuk siswa dengan meningkatkan kemampuan
guru dalam pengelolaan file berbasis cloud.

2. Menggantikan kegiatan belajar mengajar tatap
muka dengan kegiatan yang setara, dan tetap
dilakukan di rumah dengan bimbingan orang
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tua dengan meningkatkan pengetahuan guru
tentang kelas virtual.

3. Memanfaatkan berbagai media teknologi dalam
proses KBM dan mengadakan kegiatan berbasis
teknologi untuk menumbuhkan dan
mengembangkan daya kreasi, nalar dan inovasi
siswa dengan meningkatkan pemahaman guru
tentang recording video untuk tatap muka.

Manfaat kegiatan ini diantaranya:

1. Terciptanya kelas virtual sebagai media daring

2. Mempermudah pemberian materi pelajaran
maupun penugasan secara daring

3. Meningkatnya pemahaman guru
recording video untuk tatap muka

tentang

2. METODE PELAKSANAAN

Berikut adalah metode pelaksanaan kegiatan yang
disinkronkan dengan permasalah dan target luaran.
Adapun metode pelaksanaan kegiatan pada Mitra

disajikan pada Tabel 2 berikut:

Tabel 2. Permasalahan, Solusi dan Metode

Pelaksanaan

Permasalahan Solusi Metode
yang Disepakati Pelaksanaan
Dengan Meningkatnya Mengadakan
pembatasan pemahaman guru | pelatihan
interaksi  sosial | terhadap media pembuatan
pada masa | daring akun media
pandemi daring.
memaksa
ditiadakannya
kegiatan  belajar
mengajar.

Situasi  pandemi | Meningkatnya Mengadakan
covid 19 | kemampuan guru | pelatihan
menyebabkan dalam pemakaian
tenaga pengajar | pengelolaan file | Google Drive
memanfaatkan berbasis cloud dan  Google
cloud computing. Classroom
Waktu belajar | Meningkatkan Mengadakan
siswa secara tatap | pengetahuan guru | pelatihan
muka digantikan | tentang kelas | menggunakan
dengan virtual untuk | Google Meet
penugasan, Yyang | mempermudah dan Quizizz
membutuhkan pemberian materi

system penilaian pelajaran maupun

yang terstruktur penugasan

Hilangnya tatap | Meningkatnya Mengadakan
muka di kelas | pemahaman guru pelatihan
digantikan dengan | tentang recording | pemakaian
media tatap muka | video penjelasan OBS.
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daring materi sebagai
ganti dari
kegiatan tatap
muka.
Detail metode pelaksanaan kegiatan di atas

dilaksanakan melalui online seperti ditunjukkan
pada tabel 3 di bawah ini:

Tabel 3. Metode Pelaksanaan
Metode Pelaksanaan Waktu

Mengadakan  pelatihan | 4 Juli 2020
pembuatan akun media
daring dan Google Drive
sebagai media
pengelolaan kelas secara
virtual

Mengadakan  pelatihan
pemakaian Google Meet,
Google Classroom dan
Quizizz sebagai media
penugasan siswa yang
interaktif

Mengadakan  pelatihan
editing video
menggunakan OBS
studio

Tempat
Zoom

11 Juli 2020 | Zoom

11 Juli 2020 | Video

Tutorial

Pelaksanaan kegiatan di  atas diikuti oleh semua
guru pengajar pada SD Muhammadiyah Kadisoka,
baik Guru kelas maupun guru Mata pelajaran.
Dikarenakan sekolah belum diperbolehkan untuk
mengadakan kelas tatap muka, maka dari itu dalam
pelaksanaan kegiatan ini menggunakan media daring
yaitu Zoom.

Dari 25 guru pengajar, terdapat 4 orang guru yang
sudah memiliki akun media daring seperti Google
Drive dan Classroom. Untuk itu perlu pemerataan
dan keseragaman media yang digunakan dalam
proses pembelajaran, agar siswa dan orangtua yang
mendampingi tidak perlu beradaptasi dalam
penggunaan media daring.

Berikut alur pelaksanaan kegiatan pengabdian ini,
ditunjukkan pada Gambar 1 di bawah ini:
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lduhammadiyah

Kadizoka
Ditiadshannys proses tenaga pengajar Penugasap online Pepuzazay online
belsisr mengsiar belum membutuhlan merbutublan
tatapmuka, memanfaatkan system penilaian media yang menarlk

cloud computing yang terstrukiur
Prmbuatan akun Mensadzkan, Menzadal Llmnzadak .
fada mediz daring & pelazihan kerbasis nelafiban pelatiban pemakaian
mengasdakan cloud dengan Google mengzmakan Google Quizizs.
aslanihan Ghiest Drive Classroom
Peningkatan KEM
dengan
memanfaatian
cloud computing

Gambar 1. Alur Pelaksanaan Pengabdian

Gambar 1 di atas menjelaskan alur pelaksanaan
kegiatan pengabdian, dimulai dari melakukan
analisis  situasi, hingga diperoleh  empat
permasalahan yang disepakati untuk dilakukan
perbaikan proses pembelajaran secara daring.
Kemudian disusunlah agenda pelaksanaan pelatihan
media daring untuk peningkatan kualitas kegiatan
belajar mengajar pada SD Muhammadiyah
Kadisoka.

3. HASIL PELAKSANAAN KEGIATAN

Mengaju pada target, solusi dan metode pelaksanaan
yang telah ditetapkand an yang sudah disepakati.
Berikut rangkaian kegiatan yang telah dilaksanakan:
1. Telah diadakan pelatihan pembuatan akun
media daring, Google Drive yang
diselenggarakan secara online
menggunakan media Zoom dengan peserta
adalah Guru kelas dan Guru mata pelajaran
SD Muhammadiyah  Kadisoka yang
berjumlah 25 orang, seperti disajikan pada
Gambar 2 berikut:

e | 1@ o
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Gambar 2. Pelatihan Google Drive
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Adapun materi yang disampaikan adalah
petunjuk pembuatan akun dan pengelolaan
Google Drive seperti pembuatan folder,
pengelolaan file berbasis cloud, pengaturan
share dan hak akses file.

Bertambahnya pengetahuan guru SD
Muhammadiyah Kadisoka tentang kelas
virtual untuk mempermudah pemberian
materi pelajaran maupun penugasan dengan
menggunakan Google Classroom, Google
Meet sebagai media tatap muka secara
conference dan Quizizz sebagai media
penugasan siswa Yyang interaktif karena
berbasis gamifikasi pembelajaran. Hasil
kegiatan ini dapat dilihat pada gambar 3 dan
4 di bawah ini:

N o,

1. Membuat Ujian di google Classroom
2. Membuat Ujian di Quizizz

3. Simulasi siswa mengerjakan

£

. Rekap hasil
Gambar 3. Pelatihan Quizizz

ane Wit-¥itan

Ban muha

2a_rum o+l jewabaniya talfoo _'.JI ' {8
Gambar 4. Pemanfaatan Classroom

Saat ini, semua kelas pada SD
Muhammadiyah Kadisoka pelaksanaan
daringnya telah menggunakan Google
Classroom  sebagai media kelas
virtualnya. Berisi materi pembelajaran,
video penjelasan, maupun penugasan
daringnya. Dan kelas 4 sampai kelas 6
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menggunakan Google Meet sebagai
media conference untuk penyampaian
materi pembelajarannya.

3. Kegiatan yang terakhir yang diberikan untuk
Guru adalah pembuatan video pembelajaran
menggunakan editing video OBS studio.

0BS Studio

Gambar 5. Video tutorial penggunaan OBS

4. KESIMPULAN

Berdasarkan pengukuran melalui kuisioner kepada

25 guru-guru peserta pelaksanaan kegiatan

pengabdian ini, dapat disimpulkan bahwa:

1) 88% Guru SD Muh Kadisoka telah memiliki
akun pada media daring

2) 88% Guru telah menggunakan Classroom
sebagai pengelolaan kelas virtual dan media
daringnya

3) 56% Guru telah menggunakan virtual conference
untuk tatap muka.

Ucapan Terimakasih

Ucapan terima kasih kami sampaikan kepada Lembaga
Pengabdian  Masyarakat ~ Universitas ~AMIKOM
Yogyakarta yang telah memberikan kesempatan dan
pendanaan kepada kami, sehingga kegiatan ini dapat
berjalan dengan lancar dan membawa banyak manfaat.
Ucapan terima kasih juga kami sampaikan untuk segenap
civitas SD Muhammadiyah Kadisoka yang telah
memberikan ruang untuk kami melaksanakan kegiatan
ini.
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