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KATA PENGANTAR

Assalamualaikum Wr. Wb.
Salam Sejahtera Bagi Kita Semua.

Puji syukur kehadirat Allah SWT, karena atas hidayah-Nya maka Seminar Hasil
Pengabdian Masyarakat 2020 dapat terselenggara. Kegiatan ini merupakan Seminar Hasil
Pengabdian Masyarakat yang pertama kali diadakan di Universitas Amikom Yogyakarta.
Seminar ini merupakan salah satu program kerja Lembaga Pengabdian Masyarakat Universitas
Amikom Yogyakarta yang dimana untuk meningkatkan minat publikasi hasil pengabdian
masyarakat yang telah dilaksanakan oleh kalangan akademis di Universitas Amikom
Yogyakarta pada khususnya.

Di dalam kalangan akademis perguruan tinggi mengenal dengan kewajiban Tri Dharma
Perguruan Tinggi. Salah satu bagian dari Tri Dharma Perguruan Tinggi adalah pengabdian
masyarakat. Kegiatan pengabdian masyarakat merupakan sebuah usaha kalangan akademisi
secara langsung mengatasi permasalahan-permasalahan masyarakat. Banyak permasalahan-
permasalahan masyarakat yang dapat diselesaikan dengan menerapkan keilmuan yang dimiliki
oleh para akademisi.

Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 2020 merupakan sebuah wadah kepada
kalangan akademis Universitas Amikom Yogyakarta dalam mempublikasikan hasil
pengabdian masyarakat yang telah dilaksanakan. Diharapkan dengan adanya media ini dapat
menjadi jembatan para pengabdi dan masyarakat dalam memperoleh informasi.

Dalam Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 2020 ini sebagai keynote speaker adalah
Bapak Putut Purwandono, S.E., M.S.E., M.Sc. yang menjabat sebagai Kepala Sub Bagian
Kerja Sama Pemerintah Kota Yogyakarta. Dalam Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 2020
terdapat 89 pemakalah yang bersedia mengirimkan makalahnya untuk dipublikasikan pada
seminar ini. Makalah telah melaui proses review dan editing.

Kami mengucapkan terimakasih kepada seluruh pemakalah yang telah bersedia
mempublikasikan makalah hasil pengabdiannya pada seminar ini. Kami ucapkan terimakasih
kepada segenap civitas akademik Universitas Amikom Yogyakarta atas dukungan sarana
maupun prasarana sehingga acara ini dapat terlaksana. Kepada keynote speaker kami juga
mengucapkan terimakasih atas kesediaanya untuk membuka wawasan dan membagi

pengalaman tentang pengabdian masyarakat.



Akhir kata kami segenap panitia Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 2020 mohon
maaf sebesar-besarnya jika dalam penyelenggaraan acara masih banyak kekurangan. Kami
terbuka untuk mendapatkan kritik dan masukkan guna semakin memperbaiki kegiatan ini
kedepannya. Semoga acara ini dapat bermanfaat seluruh akademisi dan masyarakat.

Wassalamualaikum Wr. Whb.

Ketua Panitia Seminar Hasil
Pengabdian Masyarakat 2020

Mulia Sulistiyono, M.Kom.
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Abstrak

PAUD ALLIFA dibawah Yayasan Mandhala Dharma Khasanah mempunyai visi agama, unggul dan
berbudaya. berusaha melakukan sinergitas antara sekolah dengan instansi/ lembaga terkait, masyarakat dan
keluarga. PAUD Terpadu ALLIFA adalah gabungan dari TPA_KB_RA yang beralamatkan RT.2 RW. 19
Pokoh Wedomartani Ngemplak, Sleman, Yogyakarta. Pada masa pandemic karena covid 19 ini maka kami
berinisiatif untuk melakukan pengabdian untuk mmbuatkan media pembelajaran pada PAUD ALLIFA salah
satunya adalah pembelajaran pengenalan bentuk untuk anak usia PAUD dengan berbasis multimedia. Media
pembelajaran ini dibuat dengan tujuan untuk mempermudah tim guru mengajarkan macam-macam bentuk
kepada anak didiknya dengan menarik dan tidak membosankan melalui media sosial tanpa harus

dilakukan di ruang kelas mengingat kondisi social distancing. Media pembelajaran ini disajikan dalam bentuk
video yang akan di kemas dengan CD selain itu juga akan diunggah pada youtube maupun Instagram PAUD
ALLIFA.

Kata kunci: PAUD, media pembelajaran, bentuk, social distancing

1. PENDAHULUAN menggunakan berbagai jenis media pembelajaran
Konsep lingkungan meliputi tempat belajar, metode, yang ada di sekitarnya[1].

media, _sistem penilaian, serta sa}rana dan prasarana PAUD TERPADU ALLIFA melaksanakan
yang diperlukan untuk pembelajaran dan mengatur  pempelajaran dengan metode/ pendekatan sentra,
bimbingan belajar sehingga memudahkan siswa[1].  menggunakan kurikulum PAUD tahun 2013. Sentra
Dampak perkembangan Iptek terhadap proses adalah pusat kegiatan belajar melalui bermain untuk
pembelajaran adalah diperkayanya sumber dan ~ mengembangkan seluruh aspek perkembangan,
media pembelajaran, seperti buku teks, modul, menstimulasi  kecerdasan majemuk  (Multiple
overhead transparansi, film, video, televisi, slide, Intellegence) dengan menggunakan bahan dan alat

. . main yang mendukung tiga kegiatan main ( main
hypertext, ~ web, —dan sebagainya.  Media sensor motor, main peran, dan main pembangunan).

pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat Aspek perkembangan anak yang dikembangkan di
digunakan untuk menyalurkan pesan (bahan  sentra adalah aspek nilai agama /moral, fisik
pembelajaran), sehingga dapat merangsang motoric, kognitif, bahasa dan sosial emosional.

perhatian, minat, pikiran, dan perasaan siswa dalam Luaran dari kegiatan ini adalah terciptannya
kegiatan belajar untuk mencapai tujuan belajar. ~ S€Puah media pembelajaran yang berupa video

: . . pengenalan bentuk untuk anak usia PAUD yang
Guru profesional dituntut mampu memilih dan diharapkan dapat mempermudah proses

pembaelajaran yang diberikan oleh guru kepada
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anak didiknya pada kondisi

pandemic yang

menharuskan social distancing karena wabah covid

19.

Dari survey kami di lapangan ada beberapa
permasalahan yang ada di PAUD ALLIFA. Daftar
itu bisa di lihat pada tabel 1.2 di bawah ini,

Tabel 1. Daftar Masalah dan Prioritas

No Permasalahan Mitra Urutan
Prioritas

1 | Kurangnya keahlian mitra Prioritas 4
dalam pembuatan media
pembelajaran

2 | Belum ada video Prioritas 2
pengenalan bentuk

3 | Perlunya kesiapan metode Prioritas 1
pembelajaran daring pada
masa pandemic

4 | Pembelajaran bentuk belum Prioritas 3
menggunakan media digital

Dari penentuan prioritas masalah pada tabel 1.2
maka ditetapkan solusi dalam bentuk tabel, yang
ditunjukkan pada tabel 1.3.
Tabel 2. Daftar Masalah Prioritas dan Solusi

No | Permasalahan Mitra Solusi Yang
Ditawarkan
1 | Perlunya kesiapan | Membuatkan akun
metode  pembelajaran | PAUD ALLIFA
daring pada masa pada media sosial
pandemic
2 | Belum ada video | Membuatkan video
pengenalan bentuk pembelajaran
dengan berbasis
multimedia
3 | Pembelajaran  bentuk | Membuatkan video
belum  menggunakan | pembelajaran
media digital dengan  diunggah
pada instagram dan
membuatkan chanel
youtub
4 | Kurangnya  keahlian | Mengadakan
mitra dalam pembuatan | Workshop
media pembelajaran Pembuatan Media
Pembelajaran
Interaktif
Menggunakan
Power Point

Dari daftar permasalah mitra dan solusi
yang ditawarkan tersebut, Penulis hanya mengambil
permasalahan dengan Prioritas 1 dan 2 yaitu :

Tabel 3. Prioritas

1

Prioritas

Belum ada
pengenalan bentuk

video

Membuatkan
video bentuk
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Prioritas | Pembelajaran bentuk | Membuatkan
2 belum menggunakan | akun di media
media digital social dan
mengunggah
video

Luaran dari kegiatan ini adalah terciptannya
sebuah media pembelajaran yang berupa video
pengenalan bentuk untuk anak usia PAUD yang

diharapkan

dapat

mempermudah

proses

pembelajaran yang diberikan oleh guru kepada anak
didiknya pada kondisi pandemic yang menharuskan

social distancing karena wabah covid 19.

2. METODE PELAKSANAAN

Berikut adalah metode pelaksanaan yang akan di
gambarkan dalam bentuk tabel yang di singkronisasi

dengan permasalahan dan target iuran adapun
pelaksanaan kegiatan adalah sebagai berikut :
Table 4. Metode pelaksanaan
No | Permasalah | Metode Target
an yang | pelaksanaan luaran
akan
disepakati
untuk
diselesaikan
1 Mencari 1. identifikasi Tersedianya
panduan masalah media
pembelajara | 2. pembuatanme pembelajara
n anak dia n berupa
PAUD pembelajaran | video
sesuai berupa video
kurikulum
2 Proses Video akan Jumlah
pembelajara | diunggah pada siswa yang
n ke siswa media sosial dan telah
PAUD youtube melihat
maupun
mengunduh
video

Perangkat lunak yang dibutuhkan dalam pembuatan
video dapat terlihat dari tabel 5 berikut :

Tabel 5. Kebutuhan Perangkat Lunak

No. | Jenis Perangkat Lunak
Adobe Photoshop CC
1 | Pengolah Gambar 2017
Adobe After Effect
2 | Pengolah Animasi CC 2017
Adobe Premier CC
3 | Pengolah Video 2017

Perangkat keras adalah semua bagian dari computer
berupa benda fisik yang mendukung proses
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pembuatan video. Perangkat keras yang digunakan bentuk.
dalam pembuatan video tersebut dapat terlihat pada LR
tabel 6 berikut:

Tabel 6. Kebutuhan Perangkat Keras

No Jenis Spesifikasi
ASUSTeK COMPUTER Belajar Mergenal Bentik
1 Motherboard INC. X455L]
Intel Core i3 5005U @
2 Processor 2.00GHz Broadwell-U
14nm Technology
RAM 4.00 GB A
Hard Disk 500 GB HDD oo
Graphic Card VGA Nvidia GT920 2GB Gambar 1. Tampilan awal video pembelajaran

6 Monitor Generic Pnp Monitor on
Intel HD Graphic 5500 Tayangan video diawali dari menampilakn gambar
) bentuk lingkaran, oval, persegi, persegi panjang,
7 | Keyboard+Mouse Logitech segitiga, segilima, segi enam, segi tujuh, jajaran

genjang dan belah ketupat.

Jadwal  pelaksanaan  kegiatan  pengabdian
masyarakat dosen yang dilakukan pada PAUD
ALLIFA ditunjukkan pada tabel 7 berikut ini,

Tabel 7. Jadwal Kegiatan

i . Tahun 2020
Jenis Kegiatan - - -
No Mei [ Juni| Juli [ Agus | Sept| Okt| Nov
1 |Survey
Menentukan
2
masalah
Menyusun
3 .
desain
4 |Pembuatan video
Mengunggah di
5 |social media dan
youtube
6 Penyususan
laporan
7 | Publikasi

e —— o -

3. HASIL DAN PEMBAHASAN ’ BENTUK SEGI TUJUH

Hasil dari pembuatan video pembelajaran
pengenalan bentuk ini berdurasi 4 menit 2 detik,.
Diawali dengan munculnya gambar Kkucing
membawa kertas bertuliskan belajar mengenal oo gt T b anEal

Gambar 3. bentuk segi tujuh

Selanjutnya dari bentuk bentuk tersebut dilanjutkan
dengan menampilkan gambar penggabungan bentuk
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seperti  gambar rumah yang  merupakan
penggabungan bentuk persegi, persegi panjang dan
segitiga.

Gambar 5. gambar lemari

Selanjutnya ada gambar mobil yang merupakan
penggabungan bentuk persegi panjang, segitiga dan
lingkaran, serta gambar jeruk dan lemari.

Gambarl. Gabungan bentuk untuk gambar
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4. PENUTUP

Kegiatan pengabdian masyarakat pada PAUD
Terpadu ALLIFA ini dapat disimpulkan sebagai
berikut:

1. Vidio yang telah dibangun dengan durasi 4
menit 2 detik ini merupakan video
pembelajaran pengenalan bentuk yang
berfokus pada usia anak PAUD untuk
memudahkan proses pembelajaran pada
masa COVID 19 ini yang mengharuskan
social distancing.

2. Vidio pembelajaran telah diserahkan kepada
pihak PAUD ALLIFA dan akan diunggah
pada youtube dan instagram PAUD
ALLIFA.

Dalam kegiatan pengabdian ini ada beberapa
saran untuk PAUD Terpadu ALLIFA pada
khususnya dan untuk pembaca pada umumnya
yaitu, diharapkan agar video pembelajaran yang
telah dibangun ini bisa digunakan dan
dimanfaatkan semaksimal mungkin untuk
mendukung proses pembelajaran pengenalan
bentuk pada anak didik PAUD
ALLIFA. aplikasi multimedia yang lebih
menarik bagi pihak yang akan melakukan
pengabdian masyarakat pada PAUD Terpadu
ALLIFA atau instansi lain selanjutnya.

Target kegitan dari solusi yang ditawarkan
dapat di perlihatkan pada tabel 8 berikut,

Tabel 8. Target kegitan dari solusi yang
ditawarkan

Target Kegiatan dari solusi
No yang ditawarkan hasil

Membuatkan akun  PAUD
1 ALLIFA pada media sosial sudah

Membuatkan video
pembelajaran dengan berbasis
2 multimedia sudah

Membuatkan video
pembelajaran dengan diunggah
pada instagram dan
3 | membuatkan chanel youtub belum

Mengadakan Workshop
Pembuatan Media
Pembelajaran Interaktif
4 Menggunakan Power Point belum
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