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Abstrak

 

Madrasah Aliyah Negeri (MAN) 4 Sleman memiliki sarana dan prasarana yang memadai, ditunjang dengan 

adanya sumber daya manusia (guru dan siswa) yang cukup banyak. Akan tetapi sekolah MAN 4 masih 

memiliki keterbatasan dalam pengelolaan sarana dan prasarana yang kurang maksimal, diantaranya adalah 

proses belajar mengajar yang diadakan oleh guru masih menggunakan metode konvensional (tatap muka di 

kelas), hal ini akan menyebabkan berbagai kendala diantaranya adalah ketergantungan siswa terhadap 

kehadiran guru, proses pembelajaran bergantung pada ruang kelas. Permasalahan lainnya adalah sulitnya 

pengembangan kreatifitas hardskill teknologi informasi bagi siswa-siswi diantaranya adalah editing photo. 

Tidak adanya mata pelajaran yang membahas mengenai editing photo mengakibatkan siswa-siswi tidak 

dapat mengeksplorasi kreatifitas mereka dengan maksimal. Dari permasalahan tersebut diberikan solusi 

pelatihan e-learning bagi guru dan editing photo bagi siswa MAN 4 Sleman. Pelaksanaan pelatihan berjalan 

dengan baik, dihadiri oleh 13 guru dan 42 siswa MAN 4 Sleman. Hasil akhir dari pelatihan electronic 

learning bagi guru dan editing photo bagi siswa MAN 4 Sleman memberikan keterampilan khusus baik bagi 

guru dan siswa.   

Kata kunci: E-learning, edomodo, editing photo, photoshop, MAN 4 Sleman 

 

1.  PENDAHULUAN 

Madrasah Aliyah Negeri (MAN) 4 Sleman terletak 

di Pojok Harjobinangun, Pakem, Sleman, 

Yogyakarta. Sejak berdiri sampai hingga saat ini 

Sekolah MAN 4 Sleman memiliki 36 guru. Fasilitas 

yang ada di MAN 4 Sleman juga memadai, terbukti 

dengan adanya 15 ruang kelas, dan 8 laboratorium 

yang ditunjang dengan fasilitas internet dan hotspot 

area. Kondisi infrastruktur teknologi informasi 

yang ada di MAN 4 Sleman juga cukup baik  

ditandai dengan adanya LCD proyektor di setiap 

ruang kelas, dan teknologi finger print untuk absen 

guru dan karyawan. MAN 4 Sleman juga memiliki 

website pribadi dalam penyampaian informasi ke 

khalayak public. Melalui penjabaran diatas dapat 

dikatakan bahwa MAN 4 Sleman sudah memiliki 

jumlah sumber daya (resources) yang baik.  

 Latar belakang permasalahan yang ada 

terletak di guru dan siswa. Permasalahan yang 

terjadi di sisi guru adalah kegiatan belajar mengajar 

yang dilaksanakan masih menggunakan metode 

konvensional (tatap muka kelas). Metode 

konvensional adalah metode pembelajaran 

tradisional atau disebut juga dengan metode 

ceramah, tanya jawab, dan penugasan[1]. Metode 

konvensional telah digunakan sejak dahulu sebagai 

alat komunikasi lisan antara guru dengan anak 

didiik dalam proses belajar dan pembelajaran. 

Metode konvensional memiliki kendala dintaranya: 

ketergantungan siswa terhadap kehadiran guru, 

pelaksanaan pembelajaran yang tergantung pada 

ruang kelas, hal ini jelas sangat kurang efisien jika 

dilihat dari sisi sarana dan prasarana pembelajaran.  

Internet adalah salah satu bentuk media komunikasi 

untuk menyajikan informasi yang informatif [2]. 

Salah satu layanan dari internet adalah browsing 

(surfing): layanan untuk menelusuri situs atau 

web[3]. Dilihat dari latar belakang masalah yang 

ada pada guru maka perlu diadakan pemanfaatan 

teknologi internet guna mendukung proses 

pelaksanaan kegiatan belajar mengajar yang dikenal 

dengan istilah electronic learning (e-learning). E-

Learning adalah sembarang pengajaran dan 

pembelajaran yang menggunakan rangkaian 

elektronik (LAN, WAN, atau internet) untuk 

menyampaikan isi pembelajaran, interaksi, atau 

bimbingan[4]. Tujuan dari pelatihan ini bagi guru 

adalah memberikan pelatihan guna memanfaatkan 

teknologi informasi dalam melaksanakan proses 

kegiatan belajar mengajar dengan menggunakan 

media pembelajaran electronic learning (e-

mailto:%20theopilus.27@amikom.ac.id1
mailto:nimahmahnunah@amikom.ac.id
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learning) bagi guru dan tenaga pengajar. 

Sedangkan permasalahan yang terjadi pada siswa 

adalah kurangnya ilmu pengetahuan dalam bidang 

teknologi informasi yang memadai untuk 

mengeksplorasi kreativitas, nilai-nilai seni dan 

bakat minat siswa. Salah satu perwujudan untuk 

mengeksplorasi kreativitas dan bakat minat siswa 

dengan memanfaatkan media teknologi informasi 

adalah dengan design grafis (editing photo). Desain 

grafis memberi keterampilan dalam berkomunikasi 

secara visual melalui media teks atau gambar untuk 

menyampaikan informasi atau pesan dengan 

menggunakan aplikasi/software desain grafis[5]. 

Dilihat dari latar belakang masalah yang ditemui 

oleh siswa maka perlu diadakan pelatihan editing 

photo dan desain grafis dasar bagi siswa untuk 

melatih kreatifitas dan bakat minat siswa. Tujuan 

diadakannya pelatihan bagi siswa ini adalah agar 

siswa mampu mengeksplorasi kreativitas mereka 

dalam editing photo dan desain grafis. Manfaat dari 

pengabdian ini adalah menambah wawasan bagi 

guru dan siswa terutama dibidang Teknologi 

informasi, terutama dalam pemanfaatan e-learning 

dan desain grafis. 

 

2.  METODE PELAKSANAAN 

Berikut rincian kerangka pelaksanaan pengabdian 

dan metode pelaksanaan pelatihan e-learning 

kepada guru dan desain grafis kepada siswa MAN 4 

Sleman dengan rincian seperti tabel berikut ini: 

 

 
Gambar 1. Kerangka Pelaksanaan Pengabdian 

Tabel 1. Metode Pelaksanaan Pengabdian 

 

N

o 

Permasalahan Target 

Luaran 

Metode 

1 Media 

Internet 

belum 

dimanfaatkan 

sebagai media 

pembelajaran 

dengan baik 

13 orang 

guru 

mengenal 

pemanfaatan 

media online 

pengajaran 

modern 

dengan 

memanfaatka

n e-learning 

Edmodo 

Pelatihan 

pemanfaatan 

e-learning 

sebagai media 

pembelajaran 

online. Mitra 

mengikuti 

pelatihan 

pembuatan 

akun e-

learning 

Edmodo.  

2 Aktifitas 

belajar 

mengajar 

masih bersifat 

semi 

konvensional 

13 orang 

guru yang 

mengikuti 

pelatihan e-

learning 

Edmodo 

dapat 

membuat 

class dan 

diskusi group 

online di 

edmodo 

berdasarkan 

kelas dan 

mata 

pelajaran 

yang mereka 

ajarkan  

Pelatihan 

pemanfaatan 

e-learning 

Edmodo. 

Mitra 

mencoba 

untuk 

mengeksplora

si 

pemanfaatan 

fitur fitur 

yang ada di 

Edmodo 

mulai dari 

membuat 

kelas virtual, 

posting notes 

(upload 

materi 

pembelajaran/ 

pengumuman

), kuis virtual, 

penugasan & 

penilaian 

tugas, dan 

diskusi 

(pooling). 

Durasi 

pelatihan 

yang diikuti 

oleh mitra 

adalah 4 jam. 

3 Siswa terbatas 

dalam 

mengeksplora

si kreatifitas 

mereka yang 

disajikan 

dalam bentuk 

digital 

42 siswa 

kelas XII 

mengikuti 

pengembanga

n softskill 

dengan 

mengenal 

pemanfaatan 

software 

Mengadakan 

pelatihan bagi 

siswa sebagai 

mitra dengan 

melakukan 

pengenalan 

tools desain 

grafis 

(photoshop) 
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photoshop 

sebagai tools 

desain grafis 

yang diawali 

dengan 

instalasi tools, 

dan mengenal 

fitur-fitur 

yang ada di 

photoshop  

4. Mayoritas 

Siswa tidak 

dapat 

membuat 

desain grafis 

berupa 

gambar vector 

dan tidak 

dapat 

melakukan 

editing foto 

dengan baik 

Siswa dapat 

melakukan 

editing foto 

dan 

penggabunga

n foto dengan 

menggunaka

n aplikasi 

photoshop 

Mitra 

mempraktika

n teknik-

teknik editing 

foto (merge 

photo, 

lighting,dsb 

nya) dengan 

menggunakan 

aplikasi 

Photoshop 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Mengacu pada rencana kegiatan yang seluruhnya 

telah dilaksanakan, berikut adalah hasil dan capaian 

yang sudah dilakukan sesuai dengan target yang 

telah dicapai adalah sebagai berikut : 

1. Respons positif dari peserta pelatihan 

Respons peserta pelatihan diukur 

menggunakan metode observasi selama 

pelatihan berlangsung. Peserta pelatihan 

terlihat antusias dibuktikan dengan jumlah 

kehadiran peserta baik guru ataupun siswa. 

2. Meningkatnya ketrampilan peserta setelah 

mendapat pelatihan 

Keterampilan peserta pelatihan diobservasi 

saat pelatihan melalui pemberian tugas-

tugas berkaitan dengan pemanfaatan e-

learning Edmodo ataupun desain grafis 

dengan menggunakan corel dan photoshop. 

Proses pelatihan dibedakan menjadi dua yaitu 

proses pelatihan e-learning Edmodo yang diikuti 

oleh guru dan proses pelatihan desain grafis yang 

diikuti oleh siswa.  

1. Proses pelatihan e-learning Edmodo bagi Guru  

Proses pelatihan e-learning Edmodo bagi guru 

diselenggarakan di Lab Kom 2. Proses 

pelatihan dan pemanfaatan e-learning Edmodo 

memiliki langkah-langkah sebagai berikut : 

a. Pembuatan Akun Guru 

Sebelum guru memanfaatkan penggunaan 

e-learning Edmodo mereka harus membuat 

akun terlebih dahulu sebagai guru. Proses 

pembuatan akun Edmodo seperti pada 

gambar 2, gambar 3, gambar 4. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Pembuatan Akun Edmodo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Mengisi Informasi Akun 

 

b. Pembuatan Kelas (group online)  

Group online adalah nama dari kelas / 

group yang diajar oleh guru. Pembuatan 

group bertujuan untuk memisahkan kelas / 

mata pelajaran satu dengan yang lainnya. 

Pembuatan group (class) dalam edmodo 

seperti pada gambar 4. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. Create Group Edmodo 

 

Dalam group (class) seorang guru dapat melakukan 

beberapa aktifitas virtual yang hampir sama dengan 

aktifitas pada sebuah kelas pembelajaran. Aktifitas 

virtual di Edmodo diantaranya adalah pembuatan 

note, assignment, quiz, polls. Masing-masing 

aktifitas memiliki fungsi dan kegunaan sendiri-

sendiri. 

c. Posting Note 
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Note adalah sebuah catatan (materi, 

pengumuman) yang dibuat oleh teacher 

untuk dikirim pada semua member group 

yang telah join ke group tersebut. Note 

dapat berupa sebuah catatan langsung, 

ataupun lampiran (file upload), url web, 

dan content flash. Pembuatan note pada 

gambar 5. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5. Posting Note Edmodo 

 

d. Assignment 

Assignment merupakan aktifitas untuk 

membuat penugasan. Assignment terdiri 

dari assignment title, assignment 

description, due date, attach, dan send to. 

Assignment yang telah dikumpulkan oleh 

siswa akan dapat langsung dinilai oleh guru 

dan hasilnya dapat direkap kedalam Nilai 

assignment. Pembuatan assignment 

(penugasan) pada gambar 6 dan gambar 7. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6. Membuat Assignment Edmodo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 7. Hasil Postingan Assigment Edmodo 

 

e. Quiz 

Quiz adalah pertanyaan yang dapat kita 

modifikasi. Jenis pertanyaan ini 

diantaranya multiple choice, true false, 

short answer, fill in the blank, dan 

matching. Komponen dari quiz adalah quiz 

title, time limit, add first question, dan type. 

Gambar 8 menunjukan pembuatan quiz di 

Edmodo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 8. Membuat Quiz dengan Edmodo 

 

f. Polling 

Polling adalah sebuah aktifitas jejak 

pendapat yang diberikan oleh guru kepada 

siswa dalam group tersebut. Dengan 

adanya polling maka guru dapat 

mengetahui efektifitas dari pembelajaran 

yang dilakukan. Pembuatan polling dilihat 

pada gambar 9 dan 10. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 9. Membuat Polling Edmodo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 10. Hasil Postingan Voting Edmodo 
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2. Proses pelatihan desain grafis untuk Siswa 

Proses pelatihan desain grafis untuk siswa 

dilaksanakan di Lab Kom 1. Digunakan 

software photoshop untuk editing foto. Proses 

pelatihan dan pemanfaatan software desain 

grafis ini memiliki langkah-langkah sebagai 

berikut : 

a. Pengenalan Area Kerja (Workspace) 

Photoshop CS6. 

Siswa menggunakan Photoshop CS6 

sebagai software pelatihan ini. Langah awal 

adalah mengenala area kerja dari photoshop 

CS 6. Area kerja photoshop terdiri dari 

option bar(1), toolbox(2), palet color(3), 

canvas (4), palet layer(4), dan status bar(5). 

Pengenalan area kerja dilihat pada gambar 

11. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 11. Area Kerja Photoshop CS6 

 

b. Memakai Marque Tools 

Pada tahap ini siswa mencoba 

memanfaatkan marque tools. Marque tools 

digunakan untuk crop (membuat seleksi) 

yang berbentuk elips. Berikut adalah 

contoh hasil penggunaan marquee tools 

oleh siswa pada gambar 12. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 12. Hasil Penggunaan Marquee 

Tools 

 

 

 

c. Memakai Magic Wand Tools 

Siswa diminta untuk mempraktikan 

penggunaan magic wand tools untuk 

menyeleksi (croping) objek/gambar 

berdasarkan warna yang dipilih sesuai 

dengan step-by-step yang ditunjukan pada 

gambar 13. Tujuan dari proses penggunaan 

magic wand tools ini adalah siswa 

menggabungkan beberapa gambar menjadi  

satu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 13. Memakai Magic Wand Tools dan 

Merge Gambar 

 

Pada gambar 14 dan gambar 15 diperlihatkan 

keantusiasan peserta pelatihan pengabdian 

masyarakat. 
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Gambar 14. Keantusiasan Siswa mengikuti 

pelatihan Editing Photo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 15. Keantusiasan Guru mengikuti 

pelatihan Edmodo 

 

 

4. PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Dari program pengabdian masyarakat yang 

dilakukan kepada Mitra berupa siswa maupun 

guru MAN 4 Sleman, Yogyakarta 

1. Telah terlaksananya kegiatan pelatihan 

pemanfaatan e-learning Edmodo bagi guru 

dan editing foto dengan photoshop guna 

menumbuhkan kreatifitas siswa. 

2. Setiap guru MAN 4 Sleman telah memiliki 

class/group virtual sesuai dengan maple 

dan kelas yang diampu. 

3. Setiap siswa MAN 4 Sleman memiliki 

kreatifitas dan karya dalam hal editing 

photo. 

B. Saran 

Saran dari beberapa kendala yang dihadapi 

sewaktu pelatihan : 

1. Pelatihan sebaiknya dilakukan tepat 

waktu,agar tidak mengganggu jadwal 

kegiatan selanjutnya 

2. Perlu diadakan kelanjutan kerjasama antara 

Universitas Amikom Yogyakarta dengan 

MAN 4 Sleman. 
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