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PENERAPAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN PADA
PAUD PUSPASARI

Windha Mega Pradnya Dhuhita
Fakultas llmu Komputer, Universitas AMIKOM Yogyakarta
Email : windha.m@amikom.ac.id

Abstrak

Teknologi Informasi dapat dimanfaatkan sebagai sarana untuk memperoleh berbagai
macam informasi dari berbagai penjuru dunia dalam berbagai bidang. Salah satunya, teknologi
multimedia pembelajaran yang beredar di internet dapat dimanfaatkan untuk belajar secara
menyenangkan. Hal ini dapat dimanfaatkan oleh pengajar dan orang tua untuk mengenalkan
berbagai materi positif terhadap anak. Salah satunya yang diterapkan pada Kelompok Belajar
Puspasari. Untuk mempermudah penyampaian dan pengenalan materi pembelajaran terhadap
anak dapat dilakukan menggunakan sarana multimedia melalui proyektor. Melalui sarana audio
visual anak-anak lebih mudah menerima dan mencerna karena belajar tanpa sadar melalui
tayangan visual. Luaran dari kegiatan ini adalah tersedianya media pembelajaran alat transportasi
untuk Kelompok Belajar Puspasari berbasis multimedia, Permainan berbasis android augmented
reality bertema hewan, pelatihan manajemen keuangan dan meningkatkan pemahaman anak-anak
terhadap materi yang disampaikan secara menyenangkan.

Kata kunci: Teknologi informasi, Multimedia, PAUD

1. PENDAHULUAN pendidikan Paud Puspasari lebih terjangkau untuk

KB Paud Puspasari yang beralamat di Tarudan RT kalangan menengah kebawah.

07 Bangunharjjo Sewon Bantul Yogyakarta
memiliki keterbatasan fasilitas penunjang kegiatan
belajar mengajar. Memiliki gedung semi terbuka
berukuran 4x6 dengan jumlah pengajar 4 orang.
Memuiliki daya tamping maksimal 30 orang anak
per angkatan.

Kurangnya pengetahuan manajerial dalam
pengelolaan membuat Paud Puspasari kesulitan
dalam berkembang. Di sisi lain, saat ini pemerintah
mengharuskan semua layanan masyarakat harus
terdaftar dan memiliki ijin. Ketika pengajuan ijin,
karena kurangnya informasi dan pengetahuan dari
pihak pengelola, KB Puspasari mendaftarkan
dengan ijin sebagai PAUD. Dimana ijin paud
sangat berbeda dengan KB (Kelompok Belajar).
Ada persyaratan khusus yang harus dipenuhi
apabila terdaftar sebagai paud. Diantaranya ruang
tertutup, mempunyai ruang guru dan harus
terakreditasi.

Gedung paud Puspasari bediri diatas tanah wakaf
Bapak Kepala Dukuh  Tarudan. Dalam
pembangunannya dibantu tenaga secara gotong
royong dengan pendannaan pembelian material dari
pemerintah.

Selama berdiri, jumlah siswa didik terisi 50-70 %
dari kapasitas. Minimnya fasilitas yang dimiliki
membuat orang tua siswa menjadi ragu dalam
menyekolahkan  putra-putri  mereka di KB
Puspasari.

Hal  tersebut  dikarenakan  adanya
persaingan dengan Paud lain yang berada pada
radius 5 Km. Paud sekitar memiliki kelebihan
dalam bidang fasilitas yang dimiliki dengan biaya
pendidikan 4x lebih mahal. Dari segi biaya

Untuk menunjang terlaksananya KB dan
Paud, pemerintah memberikan dana Bantuan
Operasional Penyelenggara (BOP). Dan untuk
mendapatkan dana tersebut, KB Puspasari harus
memiliki ijin dan memberikan program-program
layanan masyarakat usia 0-6 tahun.

Berawal dari berbagai permasalahan
tersebut dibuat pelatihan manajerial bisnis bagi
pengelola serta pengadaan sarana dan prasarana
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multimedia interaktif pembelajaran berbasis muliti
media.

Sehingga Paud Puspasari dapat
mengembangkan kemampuan dan daya saing
memanfaatkan teknologi informasi yang dimiliki
untuk meningkatkan daya saing.

Kegiatan KBM pada Paud Puspasari
berjalan setiap hari Senin, Rabu dan Jumat dengan
durasi 2 jam pada setiap pertemuan dari pukul
08.00 singga 10.00 pagi. Para siswa diajak untuk
berinteraksi dengan sesama peserta sembari
disisipkan pengetahuan dalam permainan.

Dalam durasi tertentu siswa PAUD dapat
mengikuti permainan dan materi yang diajarkan
oleh para guru. Namun rasa bosan mempengaruhi
tingkat konsentrasi dan daya tangkap siswa. Pada
anak usia dini mencerna informasi lebih mudah
dilakukan melalui audio visual menggunakan
multimedia. Seperti dengan perlihatkan video
pembelajaran satu arah maupun interaktif melalui
projector portable yang terhubung dengan
komputer.

Gambar 1. Kegiatan KBM

Mengingat ruang gedung yang dimiliki semi
terbuka sehingga harus mudah dipindahkan demi
keamanan perangkat.

Peralatan penunjang pendidikan KB Puspasari saat
tidak dipergunakan dititipkan pada rumah Bapak
Kepala Dukuh yang lokasinya bersebelahan dengan
gedung agar lebih aman.

Analisis Situasi pada KB Puspasari disajikan pada
tabel 1 di bawah ini:

ISSN : 2615-2657

Tabel 1. Analisis Situasi Mitra

ITEM Uraian

JUMLAH Rata-rata 16 siswa

SISWA

SDM Pengajar juga merangkap staff

PERALATAN | Meja 4 buah
Tikar 2 buah
Karpet 1 buah
Rak sepatu 1 buah
Mainan 10 set
Peraga 9 set

Ayunan 1 buah

PROSES
KBM

Senin, Rabu, Jumat dengan
durasi 2 jam / hari

PENDAPATAN | Bijaya masuk per anak Rp

200.000
SPP per bulan Rp 50.000

KEUANGAN | Biaya listrik Rp 30.000

Gaji karyawan 4 orang @ Rp
300.000/bulan = Rp.
1.200.000

Biaya ATK Rp 20.000/bulan

Total biaya Rp 1.250.000

AKUNTASI | Pencatatan keuangan dan
pengelolaan administrasi
masih manual dengan

mencatat di buku

Permasalahan Mitra

Setelah dilakukan observasi wawancara dengan
Kepala KB calon mitra yaitu lbu Maryati dan
pengajar serta pengamatan secara langsung di
lokasi Paud Puspasari. Terdapat beberapa
permasalahan dari calon mitra. Permasalahan
tersebut telah didiskusikan dengan calon mitra dan
sepakat membuat prioritas permasalahan yang akan
diangkat, antara lain disajikan dalam tabel 2 berikut
ini.

Tabel 2. Permasalahan Mitra

NO KEGIATAN Permasalahan Mitra

1 PERALATAN

Perlu penambahan
peralatan penunjang
(Prioritas 2)

2 PROSES

Proses belajar mengajar
perlu ditingkatkan
kualitasnya (Prioritas
1)
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Dari penentuan prioritas masalah di atas ditetapkan

3 PENDAPATAN

Biaya pendidikan
belum bisa dinaikkan
(Prioritas 4)

4 AKUNTASI

Ada pencatatan
keuangan sederhana
(Prioritas 3)

5 DAERAH
ASAL SISWA

Wilayah Pedukuhan
Tarudan dan sekitarnya

(Prioritas 5)

solusi dalam bentuk tabel 3 dibawah ini.
Tabel 3. Tabel Solusi Yang Ditawarkan Mitra

ISSN : 2615-2657

Permasalahan Mitra

Solusi
Ditawarkan

Yang

Perlu penambahan
peralatan penunjang
(Prioritas 2)

Pengadaan peralatan
proyektor multimedia

Proses belajar mengajar
perlu ditingkatkan
kualitasnya (Prioritas 1)

Meningkatkan materi
pengajaran dengan
peraga multimedia

Biaya pendidikan belum
bisa dinaikkan (Prioritas
4)

Peningkatan kualitas
dapat menaikan posisi
tawar KB Puspasari

Ada pencatatan
keuangan sederhana
(Prioritas 3)

Pelatihan pencatatan
terkomputerisasi

PAUD
Perlu Tersedia 1 Pembuatan
penambahan aplikasi aplikasi
peralatan multimedia multimedia
penunjang pembelajaran | pembelajar
an
Biaya pendidikan | Pemanfaatan Pelatihan
belum bisa multimedia pencarian
dinaikkan diharapkan materi ajar
meningkatkan | tambahan
minat belajar | berbasis
siswa dan multimedia
tingkat
kepercayaan
orang tua
terhadap
kualitas KB
Puspasari.
Asal siswa hanya | Pelatihan Mengadaka
dari wilayah manajemen n 1x
sekitar pemasaran pelatihan
untuk manajemen
memperluas pemasaran
area serapan
siswa

Wilayah Pedukuhan
Tarudan dan sekitarnya
(Prioritas 5)

Mengadakan 1x
pelatihan manajemen
pemasaran

2. METODE PELAKSANAAN

Berikut adalah metode pelaksanaan kegiatan yang
disinkronkan dengan permasalah dan target luaran.
Adapun metode pelaksanaan kegiatan pada Mitra
disajikan pada tabel 4 berikut:

Tabel 4. Metode Pelaksanaan Mitra

Permasalahan
. . Target Metode
yang uDr:tSSEakat' Luaran Pelaksana
Diselesaikan an
Proses belajar Pengajar Mengadaka
mengajar perlu mampu n 1x
ditingkatkan menggunakan | pelatihan
kualitasnya peralatan penggunaa
peraga n alat
multimedia
untuk
menambah
kualitas materi
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Berdasarkan prioritas permasalahan yang telah
disepakati, kegiatan yang dilakukan diantaranya

a. Pelatihan penggunaan alat

Pelatihan cara pemakaian alat peraga pembelajaran
berbasis multimedia pada Paud Puspasari. Dalam
kegiatan ini, dilakukan pelatihan penggunaan
proyektor dan pengoperasian aplikasi media
pembelajaran Pengenalan alat transportasi dan
pengenalan perkembangbiakan hewan
menggunakan Augmented Reality. Pelatihan ini
diikuti olen 2 orang guru yang bertugas
mengoperasikan peralatan.

Gambar 2. Pelatihan pengoperasian alat
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Penyerahan peralatan dan aplikasi kepada Pembina
Paud Puspasari diterim langsung oleh lbu Maryati.

MULTIMEDIA
PEMBELAJARAN

T
- PU AR
PAL .':l'??\:'--nm
POV IANT

Gambar 3. Penyerahan peralatan peraga
multimedia

Peralatan  peraga  multimedia  ini,  dapat
dimanfaatkan oleh Paud Puspasari sebagai fasilitas
untuk menunjukkan video atau aplikasi dengan
tampilan layar besar, agar siswa tidak berebut
melihat dan dapat bersama. Sehingga Peningkatan
kualitas dapat menaikan posisi tawar KB Puspasari
tercapai.

b. Pembuatan Aplikasi multimedia
Pembuatan multimedia pembelajaran ini bertujuan
sebagai penunjang media belajar bagi siswa Paud

Puspasari dalam mengenal berbagai sarana
transportasi. Anak usia 3 sampai 4 tahun
mempunyai  kecenderungan untuk  mengenal

sesuatu dengan cara bermain. Sehingga dengan
memanfaatkan multimedia interaktif siswa lebih
mudah dalam mengingat materi yang diperoleh.

Dalam mengenal benda-benda dan alat transportasi
menggunakan media interaktif, siswa diajak untuk
mengenal macam-macam transportasi darat, laut
dan udara. Selain itu pada aplikasi ini, terdapat
Game yang terbagi menjadi 2 game. Yaitu game
berhitung jumlah benda dan game tebak gambar.
Dengan adanya visualisasi benda disertai music dan
suara, anak menjadi lebih tertarik dalam menjawab
pertanyaan pada game.
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Gambar 4. Tampilan pada Menu Utama

Setelah masuk pada menu utama siswa dapat
memilih menu yang dikehendaki didampingi oleh
pengajar.

Menu Belajar
A B

«Transportasi Udara +

Gambar 5. Tampilan Menu Utama

Dengan pemanfaatan multimedia pembelajaran
dapat meningkatkan antusiasme siswa didik seperti
pada gambar berikut ini

Gambar 6. Antusiasme siswa
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c. Pembuatan aplikasi multimedia berbasis
android augmented reality

Pembuatan permainan interaktif dengan tema
hewan untuk ponsel android berbasis augmented
reality agar siswa lebih tertarik dalam menerima
pembelajaran.  Aplikasi  ini  memanfaatkan
Augmented Reality yang dapat membuat kesan
interaktif. Sehingga siswa menjadi lebih fokus
dalam menerima materi.

Aplikasi media interaktif ini memberi alternative
dan sebagai media penunjang media pembelajaran
yang lain. Agar siswa tidak merasa bosan, dengan
konsep belajar sambil bermain.

VoL > ey

EDUCATION
AR

Gambar 7. Tampilan pada Menu Utama

Gambar 7 di atas menunjukkan tampilan awal
aplikasi ini. Setelah dipilih Mulai dan kamera
diarahkan pada gambar binatang yang berada pada
buku makan foto pada kamera akan bergerak
seperti serangga hidup.

Gambar 8. Metamorfosis kupu-kupu

Ada empat perkembangbiakan binatang yang
dibahas pada aplikasi ini. Diantaranya kupu-kupu,
belalang, nyamuk, kecoa. Seperti terlihat pada
gambar 9 di bawah ini:
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Gambar 9. Metamorfosis Belalang

Gambar 10. Implementasi media pembelajaran
berbasis multimedia

PENUTUP

Dari kegitan pengabdian kepada masyarakat di

Paud Puspasari dapat disimpulkan sebagai berikut :

1. Penggunaaan teknologi informasi dan

komputer berupa multimedia interaktif

dapat dipergunakan dalam penyampaian
materi belajar.

2. Multimedia dapat meningkatkan minat
belajar siswa
3. Pengenalan permainan interaktif

augmented reality berbasis android.

Saran bagi pembaca untuk meneruskan kegiatan
pengabdian di mitra kami adalah :

1. Pembuatan aplikasi multimedia
pembelajaran berbasis desktop dengan
tema yang lain sesuai tema tiap minggu
pada Paud.

Penambahan tema pembelajaran yang lain
pada aplikasi android augemted reality.
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