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Abstrak

 

Pondok pesantren adalah tempat pendidikan dan pengajaran Islam di mana di dalamnya terjadi interaksi 

antara kiai dan ustdaz sebagai guru dan para santri sebagai murid dengan mengambil tempat di masjid atau 

di halaman-halaman asrama (pondok). Berbeda dengan pondok pesantren pada umumnya, sistem pendidikan 

di pondok pesantren Ahlul Muqorrobin tidak menggunakan model klasikal, tetapi penyampaian pelajaran atau 

pendidikan dilakukan secara individu dan jamaah tidak “mondok” (menetap) di pesantren, di mana mereka 

hanya datang di hari – hari yang sudah ditentukan saja. Hal ini mengakibatkan interaktivitas antar murid 

menjadi sangat kecil, walaupun di saat – saat tertentu di pondok juga diadakan pengajian umum yang dihadiri 

oleh para jamaah. Permasalahan muncul ketika seorang murid memerlukan interaksi dengan murid lain untuk 

keperluan diskusi dalam rangka pendalaman pelajaran. Permasalahan semakin mencuat ketika semakin 

banyak cabang yang beridiri dan masing – masing memiliki jamaah sendiri sedangkan di satu sisi segala 

kebijakan yang berkaitan dengan pendidikan bersifat terpusat. Di sinilah diperlukan media untuk semua 

jamaah dalam bentuk aplikasi Android yang berisi informasi dan komunikasi secara real time.  

Kata Kunci: pondok pesantren, media informasi, media komunikasi, aplikasi android 

 

1.  PENDAHULUAN 

Pondok pesantren merupakan salah satu unsur dari 

lembaga pendidikan di masyarakat yang memiliki 

peranan penting dalam proses pencapaian dan 

pengembangan umat dalam beragama, berbangsa, 

dan bernegara. Keberadaan pondok pesantren 

menjadi penting karena pembinaan akidah dan 

akhlak dapat dilakukan dengan berbagai macam 

metode, sehingga pertumbuhan dan perkembangan 

individualnya terjadi sinkronisasi dalam masyarakat 

[1].  

Ahlul Muqorrobin adalah sebuah pondok pesantren 

yang didirikan oleh KH. Abdul Wahab pada tahun 

1958 yang bertujuan untuk membina akidah, akhlak, 

dan semua nilai spiritual Islam. Pada awalnya 

pendidikan di pondok ini ditujukan untuk lingkup 

kecil masyarakat di desa Pleset agar dapat lebih 

memahami esensi nilai – nilai ke-Islam-an dan 

senantiasa mencintai tanah air Indonesia, mengingat 

kondisi saat itu sedang dalam masa revolusi. Seiring 

berjalannya waktu lingkup jamaah (santri, murid) 

semakin meluas ke desa sekitar bahkan sekarang 

sudah tersebar di hampir seluruh kota di Jawa, 

Sumatra, dan Bali, dengan banyak wakil atau 

cabang. Pada tahun 2016 dibentuk Yayasan 

Pendidikan Islam Sabilil Muqorrobin untuk 

menaungi beberapa lembaga yang ada di bawahnya. 

Saat ini data seluruh jamaah sudah tersimpan dalam 

buku induk online dalam server berkapasitas 30GB 

dengan alamat http://muqorrobin.org. Proses entri 

data ke server tersebut sudah dilakukan sejak bulan 

Januari 2018 dan terus berlanjut sampai seakarang 

mengingat hampir setiap minggu ada santri baru 

yang masuk. Penyimpanan data jamaah ke server 

secara online dimaksudkan agar dapat digunakan 

untuk pengembangan aplikasi Android sebagai 

media informasi dan komunikasi. Platform Android 

dipilih karena mayoritas jamaah menggunakan 

perangkat dengan sistem pengoperasian Android. 

Sebagai media informasi aplikasi ini nantinya 

diharapkan agar setiap jamaah selalu dapat 

mengikuti pengumuman tentang kegiatan – kegiatan 

yang akan dan sudah dilaksanakan. Selain itu juga 

sebagai media informasi aplikasi ini diharapkan 

dapat menjadi sarana penyampaian kebijakan – 

kebijakan baru dari pusat yang selama ini hanya 

dapat tersampaikan terbatas pada jamaah yang 

berada di sekitar pondok saja. Sebagai media 
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komunikasi aplikasi ini dapat digunakan untuk 

media silaturahmi antar jamaah yang bertempat 

tinggal jauh. Data jamaah pada server sudah 

mencatat koordinat lokasi alamat tiap jamaah, 

sehingga memungkinkan aplikasi melakukan 

pencarian tempat apabila ada jamaah yang hendak 

anjang sana ke jamaah lain.   

Pemanfaatan platform Android memungkinkan 

komunikasi secara realtimei. Di sinilah diperlukan 

aplikasi client berplatform Android sehingga data – 

data yang sudah tersimpan dalam server dapat 

diakses oleh semua jamaah sesuai dengan kebutuhan 

dalam rangka memepererat silaturahmi. 

2.  METODE PELAKSANAAN 

Setelah melakukan observasi dan wawancara 

dengan pembina pondok terdapat permasalahan 

yang dapat dibuat dalam skala prioritas (sesuai 

nomor urut) berserta solusinya sebagaimana 

disajikan dalam Tabel 1. 

Tabel 1. Daftar Masalah dan Solusi Yang 

Ditawarkan 

No Permasalahan Mitra Solusi 

1 Telah tersedianya data 

jamaah secara online 

yang belum dapat 

diakses oleh semua 

jamaah. 

Dibutuhkan aplikasi 

client berbasis 

Android sehingga 

data dapat diakses 

oleh jamaah secara 

realtime.  

2 Kesulitan sosialisasi 

informasi  ke seluruh 

jamaah secara realtime. 

Perlu dibuat media 

informasi yang dapat 

memberikan 

notifikasi secara 

realtime. 

3 Potensi penggunaan 

perangkat Android 

masih belum 

dimanfaatkan secara 

optimal. 

Dibutuhkan pelatihan 

dan penyuluhan 

tentang penggunaan 

aplikasi mobile 

berplatform Android. 

4   

 

Secara garis besar metode pelaksanaan kegiatan 

digambarkan dalam diagram seperti pada Gambar 1 

berikut ini. 

 

Gambar 1. Metode Pelaksanaan 

Metode pelaksanaan kegiatan yang digambarkan 

dalam bentuk tabel diselaraskan dengan 

permasalahan dan target luaran. Adapun metode 

pelaksanaan kegiatan lebih detail ditunjukkan pada 

Tabel 2. berikut ini. 

 
Tabel 2. Detail Metode Pelaksanaan 

No Masalah yang 

disepakati untuk 

diselesaikan 

Metode 

1 Perlunya media untuk 

penyampaian informasi 

dan komunikasi antar 

jamaah yang dapat 

diakses secara publik. 

1. Analisis 

kebutuhan 

2. Membangun web 

service 

3. Membangun 

aplikasi client. 

2 Perlunya ketrampilan 

administrasi bagi 

pengurus pondok untuk 

pengelolaan data dan 

aplikasi. 

1. Pengenalan 

administrasi web 

hosting 

2. Melatih 

pengoperasian 

media yang sudah 

dibangun. 

3 Perlunya ketrampilan 

bagi jamaah 

menggunakan aplikasi 

Android yang sudah 

dibangun. 

1. Melatih instalasi 

dan konfigurasi 

aplikasi pada 

perangkat. 

2. Melatih 

penggunaan 

aplikasi bantu 

berupa map atau 

GPS. 

3. Melatih 

pemutakhiran 

data. 

 

Untuk mendukung pelaksanaan sesuai Tabel 2 di 

atas dibutuhkan beberapa alat dan bahan seperti 

dijelaskan pada Tabel 3 berikut ini. 

Tabel 3. Alat dan Bahan 

No Alat / Bahan Nama 

1 Web Server Apache / LiteSpeed 

2 DB Server MySQL / MariaDB 

3 URI svc.muqorrobin.org/anggota 

4 Format Data JSON 

5 Bahasa HTML / PHP/ JavaScript 

6 Compiler Cocoon.io 

 

Pengadaan alat dan bahan nomor 1 – 3 berupa 

perpanjangan sewa selama 1 tahun berikutnya ke 

penyedia web hosting / domain. 

Alat dan bahan nomor 6 berupa pendaftaraan akun 

di http://cocoon.io untuk keperluan kompilasi 

project ke format Android *.apk. 

http://cocoon.io/
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Metode pengembangan sistem mengikuti langkah – 

langkah dalam Software (System) Development Life 

Cycle yang secara umum terdiri dari beberapa 

langkah berikut [2]: 

1. Analisis 

Berupa analisis permasalahan dan solusi yang 

ditawarkan seperti telah disebutkan 

sebelumnya. 

2. Desain 

Secara umum sistem terdiri dari 3 sisi, yaitu 

server, client, dan web service seperti 

ditunjukkan pada Gambar 2 beruut ini. 

 

 
Gambar 2. Skema Aplikasi 

 

Server berupa aplikasi manajemen data yang 

sudah dikembangkan pada pengabdian 

masyarakat di periode sebelumnya. Client 

adalah aplikasi Android yang akan 

didistribusikan ke jamaah. Web service adalah 

jembatan antara aplikasi client dengan server.  

Fokus pengembangan adalah pada sisi client 

dan web service. 

3. Implementasi 

Web service yang sudah dibangun diletakkan 

bersama aplikasi server. Aplikasi client 

berbasis Android didistribusikan secara online. 

4. Perawatan 

Perawatan sistem dilakukan dengan memonitor 

aktivitas secara periodik serta melakukan 

pencadangan data. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Mengacu pada rencana kegiatan, telah 

dicapai beberapa target yang sudah dilaksanakan di 

antaranya adalah sebagai berikut: 

1. Tersedianya web service yang melayani 

aplikasi client Android. Web service dapat 

diakses pada alamat 

https://svc.muqorrobin.org/anggota  

 

 
 

Gambar 3. Contoh dokumen JSON  

Gambar 3 adalah contoh dokumen JSON yang 

dihasilkan ketika client melakukan request ke 

https://svc.muqorrobin.org/anggota/?no=3000  

Web service tersebut selanjutnya akan 

digunakan juga untuk melayani aplikasi – 

aplikasi lain yang berhubungan dengan 

keanggotaan. 

 

2. Tersedianya aplikasi client Android yang bisa 

di-download melalui halaman web 

https://muqorrobin.org/mobile. 

 

Aplikasi ini tidak di-publish di Google 

Playstore karena bersifat privat. Gambar 4 

berikut ini menunjukkan halaman tempat 

aplikasi di-publish. 

 

https://svc.muqorrobin.org/anggota
https://svc.muqorrobin.org/anggota/?no=3000
https://muqorrobin.org/mobile
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Gambar 4. Halaman Publish Aplikasi 

 

User harus memindai QR Code dari perangkat 

HP untuk download aplikasi dan instalasi. 

Setelah proses instalasi selesai akan muncul icon 

di layar beranda HP seperti contoh pada Gambar 

5. 

 

 
 

Gambar 5. Icon Aplikasi di Layar Beranda 

HP Setelah Instalasi 

Setelah proses instalasi selesai user harus 

memasukkan kode aktivasi ke aplikasi saat 

pertama kali dijalankan. Kode aktivasi 

dikirimkan ke email user sesuai yang tertulis di 

data diri. 

 

Setelah aktivasi maka user bisa mengakses 

halaman profil seperti yang ditunjukkan pada 

Gambar 6 berikut ini. 

 
Gambar 6. Halaman Profil 

 

Halaman profil sekaligus halaman beranda yang 

dibawahnya terdapat beberapa info penting 

seperti informasi even.  

 

Gambar 7 berikut ini contoh info even pengajian 

yang akan dilaksanakan bulan mendatang. 
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Gambar 7. Informasi Even Mendatang 

 

User juga dapat melakukan pencarian teman di 

halaman yang lain melalui menu Cari Teman. 

 

 
 

Gambar 8. Pencarian Teman 

 

3. Tersedianya akun AM Studio di http://cocoon.io 

untuk melakukan kompilasi aplikasi ke format 

Android APK. 

 

 
 

Gambar 6. Halaman Dashboard AM Studio di 

http://cocoon.io  

 

Akun ini berikutnya akan digunakan juga untuk 

pengembangan aplikasi – aplikasi Android oleh 

Ahlul Muqorrobin. 

 

4. PENUTUP 

Dari pembahasan yang sudah dipaparkan pada bab – 

bab sebelumnya dapat diambil beberapa 

kesimpulan: 

1) Pelaksanaan kegiatan sudah berjalan 100%.  

2) Sebagian jamaah yang tergabung dalam 

grup chat sudah menginstal aplikasi. 

3) Sebagian jamaah sudah melakukan 

pemutakhiran data terutama foto dan 

latitude-longitude 

4) Data yang sudah tersimpan akan digunakan 

untuk pengembangan selanjutnya. 

 

Berikut ini adalah beberapa saran yang dapat 

diterapkan untuk pengembangan berikutnya: 

1) Ditambahkan kalender kegiatan dalam 

bentuk seperti Google Calendar. 

2) Ditambahkan fitur push notification pada 

mobilie application tersebut agar selalu 

dapat memberikan notifikasi setiap 

informasi secara real time. 

3) Ditambahkan fitur chatroom untuk sarana 

komunikasi ringan antar anggota. 

http://cocoon.io/
http://cocoon.io/


Seminar Hasil Pengabdian Masyarakat 2018 
UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta, 3 November 2018 

ISSN : 2615-2657 

 

96 
 

Daftar Pustaka 

[1] __, 2003, “Proyek Peningkatan Pendidikan Luar 

Sekolah pada Pondok Pesantren”, Jakarta: 

Departemen Agama RI, Direktorat Jenderal 

Kelembagaan Agama Islam, Direktorat Pendidikan 

Keagamaan dan Pondok Pesantren. 

[2] A.F, Hanif, STMIK AMIKOM Yogyaarta, 2007, 

“Analisis dan Perancangan Sistem Informasi untuk 

Keunggulan Bersaing Perusahaan dan Organisasi 

Modern”, Yogyakarta: Penerbit Andi 

Ucapan Terimakasih 
Diucapkan terima kasih yang sebesar – besarnya kepada 

Lembaga Pengabdian Masyarakat Universitas Amikom 

Yogyakarta atas pendanaan sehingga pelaksanaan 

kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang telah 

dilaksanakan di Pondok Pesantren “Ahlul Muqorrobin” 

Desa Pleset Kecamatan Pangkur Kabupaten Ngawi dapat 

berjalan dengan lancar. 

Ucapan terima kasih juga ditujukan untuk mitra yaitu para 

pengurus Pondok Pesantren “Ahlul Muqorrobin” atas 

kerja samanya. 

 
 


	Page 1
	Page 1
	Page 2
	Page 3

